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S G 7ド ラゴンV S
∞ い 0∞ い 切 ∞ ∝ 申 ф "中 ∞ 中 ∞

本書は ドラヨンVを初めて仰用される方のために書あ立ていまえ

強

す章耕盤類瑞銘餅録践よと係3鮮汁
て船しま坑

 12845
1 最 初 t ス ペ シャルモー ドにするのは

口 +口 十口 +輔 群 鞭亜コ ■日
チ てヽチうしめ りますと [王 E=El― 力uま すので 卿 まスペシャ職 として 朝任 きま坑

遂伸で打ち間速えた佑 最初の伸 らヽ打ち直してドさい。

2

3

安心 ロックをセ ッ トす る時 は

■OLD キ ーを6移軸押幡 ける力、向時に4つ以上のネタンを押すとセットされま五

な拭 ■oLD■ REMOTEは 、,4の鶴 に割り当てられています。問速えないで下さヽ 、

最初から使用で きるスベンャル機能

Aモ ニター鴎 る際、Ct表 示セしまえ  例 「二夏 E ダ ウンセー陶 32CH

B モ ニターから、P■Tを押すことにより、■り込み出呂でき言汽

C 5夕  1分 の通確や撮はタイマーカット例 昨にわ市わらずありませL
ただし 権序¢月め帥 状態にな,た とき 翔 弓だけリセットしてしまわないように 貌 ネヽルの

I  L O C A L Jの ラン究 注意して下さぃ

'モ
tそ9諄 錨盈ご楊続謡 言言親 臨 縮 艦留え轡縛 そ尋言

4 特 殊 文 字 入 力 機 能 (0お う9の数字呪梓材協紋岸署号が放 きます。 Ⅲc"H軸 く次のキーで■ )

C A L L = [ 巨 H O L D 一 ロ  ロ
= ■

E

マイクのREM =‐ 匝| F r クめD N D 〕マイクのSHIFT 〔→正|

例 6Bり 真,―
⊂〕 i CALL キ

ーを5回 ‐ →
亜 巨

この監 ATIS iOMカ ートリッジわ斬広されていⅢ転 自辰つ姫 はその姫 なりまキ

- 1 -

RRR

‐■正



A リ セット拙練の時 マ イクのリモートキーにより す べてのメモリ‐ 及"― 卜の呼び出しがでさま
す。呼/Nutされる畑予tま メモリー0‐ → 1 ‐‐ 2‐ →  9‐ → ―A― ood‐ → ―b― oca
‐→ ―L― ood‐ → ―H― cod=→ ―P― ood‐ → ―E― cod‐ ‐ 60o00(ゼ ロ7ァ
イ‐ の聴にす。
001100(ゼ ,フ ァイカ は メモリーをれていなくても リセット中は呼び出しを行うことができます。

B呼 』とし 岩揖の駄 納 協 とC Hセ抵 に新 しま汽

5チ ャ ン ネ ル の 強 松 (モニター レディ 曽=中にCHの 働 で きます。 優 AL耐 キーを押すと

表示されます。)

6 メ モ リー群番号 自動呼 J 出 し機能 ( リセット状態の時 C A L L は 驚いてメモリーキーを押すことによ
り 自動呼び出しができます )

両 〕‐・[ ‐■そのメモリーされている群番号で呼び出

しま,■

〔eどLJ+口 ‐■[こECCEII CC (2ER05)
に垂亘亘0+痙巨亘ED=→[〔電:ここEi Aヨード(Fl10 0 6〕

から団 までのキー

口 ■IHOLり‐■[EEEこここI B'一 ｀ (Flll10 9)

・
こ]宮

・
[EC[て ここ1 近接珊 罰再 (F0005)

ｎ
）
一

Ｃ | ・ロ〔
０

ｎ
ｕ

ｎ
）

ｎ
）

‐■ c H ― . 。 g

P ifijl

CE玉二二〕十「弔石ND‐■〔E― c。 3

7 メ モ リー待 ち 受 け セ H/卜機 能 (す てヽのメモリ_嫌 ;tn4番 うの侍ち貿チセット 瞬鯨が
独立して行えます )

Mキーに続いて CALし キーを押しますと 待 ち受けのセット 解珠のモードになります

l l■ こ
A L L‐ ,正 S S 1 5 5例 として 葛 忠みように表示さⅢ対 去 4から9までのメモリー

群番号お持 ぢ受 チセットとなっていま抗

こ例州ほから1から9までの数■キーを押すと 待 ち受 ,設定の数字ランブカ培燈 i機 を変立に擁り返しま坑
基本的にはノーマフレの設定と一

治ですので フー▼ルの説明■6あわせてDE4して下ど 、ヽ
また 常時待ち受けわ雌露できるように 同時にパネルと下の A S L H P E も 林燈します
点疑し)J拠障“ そのメモツーに耐憲統 ているtF― 待ち受けカセ ットされます。
メモリー0の待ち受 アの場合は 1の ランプが点頑しま曳 どの文字がどの待ち受けになってぃる力、Bla Fさせて
唯認しておくと良いモしよう

Aの点姪 ‐ メモリー4の侍ち受 チ
b ″   ‐   ″   5  ″
L ″   ‐    ″  6   ″
II ″  ‐   ″   7   〃
P ″   =  ″   8   ″
E ″   ‐   ″   9   ″
1 0 頼 ‐  〃  0  ″

提話器家 のイキち受1,は トラすンVては樹暑身力特ち受)と同時に4iえるようになりまし花 究酔む号で待ち受
けたい場合 その免許番号を自分の党静播場にセットし 待 ち受け8嘘 のとき

“
C“ キーを押します。

CD■ に ALJ■ こ ヽ ‐・
[Rttこ と表示して しばらくすると部 の表示に戻ります

また 特 殊群番らの待ち受けの野合1ま下記の難 搬定します。

G〕
iC=ED・ tCAL」

‐,Aマ ークカ輪頓 します。

G垂軍墓⊃itREMOTじi 1 高速蛙】転盟言用 (F0003)

交通榊 群番号 (Flll1 0 0)

1雅 郎団謝 い F000

．　
　
一
）
　
．　
　
．　
　
　
　
．

●

Ｌ
SHlF↑ ｀

- 2 -



日 ギ CALL ■  ■ oLD ‐ ■ bマ ークが点滅します。

〇 I CALL+ロ ー Lマ ウ め轍 しま坑

口 十 C A L L ■1印
=■ Hマ ークお億滅します。

口
i  C A L L ■マイクS■ l F T =■ 'マ ーク"鳴 液しまあ

CDi CALL itマ イクEN司 ‐■ Eマ ークが涼滅しまれ

0、 1、 4～ 3と A～ E抽 捜定した場合i共 1と A～ 0の点減脚早くなりまあ

特増 抑 セット)喚わったら、村紗  ENDキ ーを押し
~rt―

ドセ綿 りま,ま た、3柳 勅 が

'営岳が あ 卜 まませ;二8嘉西;モ
くウンポイント】

ドラヨン7では、
でユ 炒 イ
岬印ぼわなやヽセッ

全鞘精ちが=通 りありま抗
ドワインダ親 ととt,
卜の専体になりま汽

幣親羅雛引
｀
g鞠隷鞘紛餡

8 群 脅 号 理 , 取ヽ り鶴 惚 的 転 表示された群番号を、自分のメモリーにコピーすることができ
ま■ )

ヨピーしたい鶴報に防跡 されたら 以 下の操作紳 ま4

HOLD+〔 HOD‐ ・
[〔電EE]・ 口 からロ コま00の 的 白,[[OEE]

テぞ郷|ラ京=鍛 屈ギ千営や
ま`すお(以前に配ほどrttぃたメモリⅢま消されます。消していい

∈動 の■一か

(ワンポイント)

次のような聯寄抑母しまあ

籠,と,デ典みの「Aさ初の変調あ輌こえましヽ

錬揮戦ラ雅}|▼や
の揺じゃな,、

はいたん法崎t印 取りで、ⅢC"セ的せと税!す`
つ~は'と……)

HOLD ■  HOLD +∈ 〕
=■

臣 昂ヨ'津憲51そ して PT■ を題って

駐護完群
あ 三亀豊撮貫込↓てっ
=‐旨予雰郵蔓|(この監Aさんの機1潮彰もなく消えま■)

ま)は ドラインVでは、一時的に働ヨした,もヽ メモリーには採つておお遠くても良t瑚合
仰軍できます。次にリセットし晦 この輯壌号は失われま坑
t タ ーからの胡,込み通驚などのとき,mで 汽

- 3 -



6 チ ャ ン ネルヤ旨定機 能 (チヤンネル モードの指定わ( キーチうにより行えま抗 )

例 配 に セットする。 口 ,こ
コ

十
口

・ ( M O N ナ ‐
[ = こ こ

例1賀Hにセットする。口 i  l  l r 4■にD十∈日■1 7 4 0耐ヨ■
CHが 2桁の場合 キースカも2柿て行えます。

一
３

一

一　　　　一一　　　一一　　　　一　　　　一

一　
十

　
　
一

一　
　
　
　
　
一

一
ｎ
ｕ

一

●

Ｌ

ヽ
〕
一

ｎ
〕
一

【一「）　一

例ダウンモードの40rtrttットする。0+l lH4■口 ■⊂コ十口 ・

[[[[EC I
1 0 チ ャ ンネ ル メ モ リ

〇メモ,一する。

4桁入力の場合 坑頭め桁はマーW綻 になりま曳

― 機 能 (チヤンネルのメモリ  呼 軸 しわ(さ II岳 ドラヨンVは  10個 の
チャンネルメモリーを持っていま坑 )

ます 配偉させたいCHに

捌 10mlに セットする

100CHで モニタ‐搬ほとなりまi
その後 例 としてcHメ モリー1に在棺しま,i

セットされまし/_

また 通話側S(レ ディ)の とき そ のCHを メモリーしておきたい場合には 上記鋼■のほ″ヤこ 以下に示
す方法でも行たまえ   (50CHで 遠所していたとします。)

⊂理理口=→[〔EEttgl十∈亘D‐■[宣電EEEI 遍麟していた50CHかCHメモリー2に
セットされまし,こ

伊
惹 と言デ豊'とi路 だ1言85る機 3色七てぁれ
14・面。司,・[ξEEEE]十⊂コ‐■[CIECC 100CHでそニタ→鞭となる

口 ・にD・ 口0コ‐→匝|二こ0 50CHてtニター杷ほとなる。

繭 3ξ生,ど析雪そうヽ馬札e置を,3推餐も為と協な?髪けと羅緯拓
汽 リセット モ ニター レディ 謝 呂中のいず拘 傷台から(tCHの じ助わ瞬時に行えま,|ま た 燦
し抱時のモードも同時に記憶していまi CHメ モリー呼び出し時にも そ のモートに宮助めに移ります。

11 自 局 党 持 寮 号 機 能 働 在候県している自局の免競 を赫 させま■ )

I10LD■こ亜⊃‐・にこEEE・ 1745口_.[ご=CCC!
右記のように 3回にわけて表示されま汽          ↓ [こiCCCEI

どうやら 私の槻 口よ A ■ I S , o M が 入, ていないようで坑 ↓ 臣 E C E C C

1 2 相 手 局 党 軒 露 号 表 示 機 能

留言した ATIS信 駒 中の免汁番号を表示させま汽

GE王:F〕・lI。し∋‐‐[CこEE二 十tCALJ=■
この人1ま し、んとATISの 中に免許器駒  `          Ⅲ

四

セH/卜します

口 ■四 十口 十口 ■座コ =‐ [

ll itHOL口‐‐[こC〔電C二十匝⊃‐‐[=電CC= 100。 HがCHメモリー1に

‐
4

一
ヨ

Ｅ

】

ニ

ヨ

一

一Ｃ

こ

ｉ

一
一ｎ

一

一ｓ

Ｅ

ｅ

Ｅ

】

一

一
ｌ

Ｅ

ｇ

〓

３

一

一　・　
　
「　　一　　・　　一　　一　　　・　一

・
ｎ
一
一
ｎ

一
一
ｎ
一

●

亡

に

し

●

Ｌ
あるようです で も少しおおしいかな??



1 3 相 手局鬼韓番号唆い取 り機悔               |  |
受信しな ATIS信 物 中の免紳番,ど自局のものにしてしまいまえ

■OLD + HOLD =■  EEEE二 | ! HOLD =‐  [ここ S131

蜘 取 ,漸 姉 璃 を跡 し義           `EttEEI

燦 あ 工, とされ な免許番号ユ たヽだきました     ● E E t t E ヨ|

1 4 免 酢 番 号 製 作 機 能

自用の免許番チを作りだしてしまいま帆

口 +功卿 C=・正:正]十⊂⊃+⊂⊃+優⊃十∈⊃→臣=EEEI
=・正こ王]・⊂D+∈ ⊃i⊂D十 ∈⊃‐■正=車 ヨ|

=・正三二王卜C⊃ +CALL■ ■OLD■⊂口→匝車EEEl
これで 姫 まヽ、 129450789ABCと なりましヽ
キーみ〕の アルフアヘット入力十去 樹番号つ嶋合と同じであ

鼎 ュ ギ
ヨンV確 すよ 醸 破 ども1回のA T I輯 齢 ま韓 嵐 翻 力惨などを考えて

なお、くれぐれも悪用しないで下さい。′′

(ワンポイント〕       ‐

劇再出 そ の1 焼 泳電号で持ち受ける

日 i C A L L i O  ⑥ …
口 3 E ]筋 転 ル 揺

免許番号だけで侍ち受けしたヽ 鴎合 佃 D特ら欝批臨 しておj Pt,おばなりませメ_

畑頼  そ の2 姫 癖 る
その1と同じ段定をして、サイドワインダーをおHすまi

H O L D■ C A L L  i  c A L L― ‐→
臣 Cい U l [ o C C E Eミ | [ =ご

=」Sト

般
執 そ備 弱 醇 瑚 ほ 残 は し 呼出 したOH韓 ってあ 切

せ,か くリヨゥ広 また脚平猷出して、そのCHt■ al,たとたA切 断信号を翻聯 ることになり、すぐさま
リセットするわけで曳
(もち独 雛 ギ 棟 ノネ ヽ甥締鵡に限り執 )

☆HOLD年一

鞭 総饗識 占ヽ景2F製携議稚蟹柱碑鞘
胸転いま汽

●HOLDO撃 作方法 モの1 ■OLD■ 5～8及びその他

都 しますと正 巨CCEElは な跡 残密舟 営坑 これ田篤拐にはありませれ

,この監 表示のと増噂 となっていまre現 在のモードでf.
この点について注目しておいて下どヽ 、
この側働 らゝ HOLD l回 日でセット ー きる機能の燥件が行えま汽

●■OLDO師 法 その2 HOLD■ 1～4について
上配嚇 て、1～4のキー押しますと、今までモードが表示されてぃ勘 ヽ ■に変わめ球亮
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殺 は 機 健ゎ43えたため HOLD l～ 4は判 定になっています
■OLD l～ 4まで そ れぞれに1～4のセットを設定していま坑

ED・ 正二I:卜‐ドの新だった勧析にHのF抱5されますこ研

●■OLD=軸 昨の例 G得 く続けて欄,します 〕

〔 亘 二 □
・

「
~ ~

tと

ロ
ロ
団
ロ
E N D l

上記のよう)鞠 坪 取により HOLD

●スベシヤル捜鮭をすべてOFFと する

ニロロのキーを受け|「すま坑 また 00・ キーで中止てきま現
~¬
 上記と同様に 1つのキーの中に 4つの齢 ltットされ
| るようになっています

このモードは 無様閣鹿とは離れた設定をします

(ターム ロ笠ましなど)

‐ HOLD■ 5～9は セ ットなし

‐ HOLD■ 1のとめヽま セ ットなし

‐ HOLD■ 1■ 1が セットされた。

‐ HOLD■ 1■ 3が セットされた

‐ HOLD■ 1■ 1が 解除された。

=卜 【OLDの イ離 め敬 けた

=!雅 ントをイIJfいまえ

口
・

に田〕・

4 A ■

【　
　

一　
一　

　

一

一　

　

一　
一　

　

一

一　

　

！　
一　

　

一

一
ｅ

　

３

庁良
庁」

一　
中
ｕ

ヤ
Ｓ

一
し

・[EE:EE:|
・[垣[[EEEI
・ [Ⅲ l l_Ell
・ 「百F子5~~|
→ [IEiユ:EI
・[ 亜蔓互|

トラヨンVを早く使いことしていただくためには 一 つ―つ の拙能を十分理解していただくことを憩 まヽす。
そこで す 本てめ機能をOFFと しておヽら標件されるとよいてしょう

86LD ■ [=cェEEI

皿      ・

‐ 5～9のどれかあま示されている場合 そのヤーを押して新 を

i肖しまコ

=5～ 3のすべて力増えたところで
“
END"キ ーセ押しますと、

■OLDの 開十から招ナま汽

●

ビ

H6LD〕 ■⊂ ⊃
・

[垣 11車 t ‐ HOLD■ 1の中のどわ 力ヽ均鯨 =苅れ ちヽ賄 そのキー

を押して表示を消しまえ

1型 ・
[ 蜂 享 = ‐

H O L D ■
囲

‐ Hg l=3H

“0し D■ 1の中がす水て消えたところて  END"■ 一

て HOし Dの 側嶺セ4rAl,まi

HOLD■ 2の中の場合も同様に行いま汽

以上の開■を ,OLD■ 3についても4,いますと と りあえ帥 のできるス本ツiル擬 については
すべてOFFと なります。

1 5  A T i S 信 号 カ ッ ト機 能
PTTを 題つムJ幸 雄 した時 1分 に1回週=されるATIS信 号を止めてしまう綴Frtです。

何6 L D 十団 ■[巨=二:二ゆ卜  H O  p D 十団 ■[王E「二[締
セットされていても り ,―ルの時1☆J=さ れますのて呼dと しはできま汽

1 6 辞 番 号 の 解 醜 機 能

密旨したATIS信 号の中の群番号を表示させま杭

伍墓ヨ十匝ヨ・正三EEEヨうト ロ 耳D・ 6LD■臣王:iモ1総
UFOの 働qしてぃる特殊な信号も解議できま抗 この場合 との綿力残示が

・
J"で はなく

Ⅲ
u"と とります

6 -

|  _

1  ~

HOLD



轟篠雛雑覇懃ワ 拶
夕弾し…・その

1 7 ブ ラ イオ リテ ィ機 能( 節轍 胸
CHメモリーOにセットした0■に躍め研出てき■氏 に、 “C一MElrの ランプを涼激させると同成に、 Ⅲピー

観 鞠 R 営岳解辞3 二搬まま致リセット遍麟霞ほ中モニタ中にm まえ

(ワンポイント)

も,と便利 Jヽ■う方法
1 子

撃
C号
サラと言8:坊とeぞ母:とそとしま91:rtし

ておきま札ブライオリティ由踊榛のままにし

:i岳秘:i?貫!督子:どこ号言1を搬 ;iユ岳景と子と子を|をと:|:告iの
時

4 晴朗脚,tでるから、ツョートX′」とし,へっ
;とど定P名印

しまあ
&花党 否騨荘鮮r霞モ4再簡雅4BND"■を2醐は汽
7 おやおや?ら,んと元の506Hに 戻つてきました

という持 ヒ翔日します。どこあつCHに移ってからセットするところ薄ミツで汽

注意点 ⅢBN D キ ーでモニター移動けるため HOLD■ 3と一機にセットできませス4Ⅲ
C―MEMの ランカ報働機能だけを見る組合は“能でFe(■ OLD■ 8を霞坑する場合がある。)

HOLD■ 口D■臣=IE]セ ット ■OLD i〔7D‐臣]Ei三十縮

HOLEl i口 Ⅲ
[ 1解除

1 8 解 能 弾 書 一舞 モ ニ ター機 能
リセット中に解援されt群憲月のCHt B「 ■ニターできる無 浅 力頼残赤中に 対 岩り

“ONDlキ ーを押
して下さヽ 、解続され帥 ぶ出ししたCHを そニターできます。

■OLD 十 ∈ D■ [ : | セツト

《ワンポイント〕

弗

皆芋十
ぽ搭しになりませ紅 当縛 戦 雅 ットで五

競 わつてゆくでしょぅ。
に 約 ⅢEN D"キ ーを押しま曳

6・ PTT'ヤ 撫 は キャル したそ称 義 般
鶴 使 いるは策 4

注意点 ブライオリティ(HOLD+7)と は な るへく離 セットしないで下きヽ 、

1 9 例 脚 缶 号 妨 害 機 能

●脚CHの ATISP雅 筋害を与える惣 汽 信号に斜 て雄 を与えますの(り ,一′めtr‐なくなり
まヽしませメ_リ セットの時だ開 作しま汽

HOLD ■口 ■[巨[:EEE! セツト l解除

- 7 -
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《ワンポイント》

注意点
1 遠焼リヨールなどの騒 は タイミング的に合わせきれ扶 補またそこねが発生します
2 岳 亡部では ヲ持 に多くの制削蔑防飛`び交っています。てすおら 軒 り出骨に占める,制 も長くなりま

あ晏モも需草嫁,留管斗よ季荒とをよF貫岳品あ蕩
信し‐`る駅ですからいすれtせよ格段=ジェル

,姫 はやめましよう。

2 0ス キ ャンス ピー ド切 替機 能
モニターサーチのスピートを変えます。セットで約80CH/8F/ 解 勝【約86C■ /371て え

HOしD十●コ+口 ‐ 落除の唖 す′′既 壕 下さい

2 1 全 モ ー ドス キ ャ ン機 能
モニターサーチの時 1回 りしてCHの 雄初になると モ ードを一つ進めます これにより す 本てのそ―ドがつ
なかったょぅになり ,一 チを行います。
メモリースキャンの場合には 全てのモードに対してメモリーCHス キャンをするようになります

〔E O = E D 十口 十囲 ■HI P

2 2 メ モ リー ス キ ャ ン機 能

CHの 順番のスキャンてはなく CHメ モリーのスキヽンを行います。 ドラゴンVには1
,ますわ(CHタ モリーについて,ま 10項 を参照下さ(、

0個 のCHメ モリーがあ

連続モードかセットされている場合 各モード_‐との4CHを サーチしてゆきます。第粋″潮合は 各 CHメ モリーカ紀ほしているモードに順次切り変わりま汽

HOLD〕 十 1Nl i t3せ'・ [垣二二i=

23空 きチ ャ ンネル サー チ機 能
スキャンを全いているCHて止めるようにしまえ あくヨで織協めときCHレ ～レによりH IJしますので 遠 くて
円Rしている場合 また ブレークタィムの回rraどで使用中のCHて止まることもあります。

HOしヨiC口 ・∈D・ [[二=EII
2 4 全 モ ー ド持 受 捜 能

す本てのモードの制限CHをリセット中にスキャンし1を鶴鱗法浮膳婁糸τ寧与Pつ
のCHを「niてヽ、る訳で

はないので 神 はMヒ しま汽 モードが■lり貿々
全t― 卜精ち受けをしている局を呼引とす時にはこ擁リヨールを御司して下さV、

r H O L D ■2 r v l  i 唾コ ・[ = 二工E →[ き蔓身張卜に五肇巧寸
2 5 ス ペ シ ャ ル サ ー チ 機 能

モニターサーチをする傍t翻 言した局と 白分の待ち費,を比較しながら行いま抗
信号の)は する01“では3 0μttATI S信 号を待ちますかく信功 翻 予 きなけれ,貫知のCHに サーチを続けま

議唇軒種う臨繋簾 サと警奮簿PCH彬
ります

∈玉垂=ヨi  ll i径蚕D・[[巨:こ[[|
2 8 自 動 , ツ ー ブ 機 能

承機には 群 番メモリー CHメ モリーの他に リザーブメモリーを持っています。
リツーブメモリーとは 離 静政 CHの メモリーとt=お立して辞器号とCHを ペフでメモリーしておけます
ここでは 自駒的にこのメモリーに機械め神□“ データを使想させてしまう縮 す
以下の lttF 全 紛 機能と組み合わせて働ヨしま汽

・匝□iCり ・[垣こ工EEIIO LD
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な紙 よヽ 示す鎌 抑 リザー紳 よ この閉雄がセツトされて賠め■抑用できまえ
ウザーブメモリーは 全翻【8伸ありますよ 9値目を捉臓させると1日目わ蛸えてしまいまえ
密」項目に、リツ‐ブメモリについての群細を記していますので そ ちらを参照して下さ▼ヽ

2 7 全 群 書 号 リア ー ブ 槻 能

詢現の自動リサニブと組み合わせて倒尋します。セットすると、リセット中、スペシ■ルサーチ中に受信したすペ
ての辞電号とそのCHを り7 カ 42tし てゆきま汽
また、解除さ打ている輸 ,ま特ち勢ナセットされている輝 と報 し,J岳号だけを邸 してゆきます。

H O L D■ ∈ 口 ■⊂ D・ [ HせE t tΞこ|

HO LD2■ 3 2■ 4をセットしてリセット傍鶴しますと 韓 次々と変わつてゆく綿 を、 ・7“
のキーでリアープを梅漠りさせて そ のCHに 移Rけ ることわ(ま ま互

2 3 F ↑ 付 自動 リ ヨー ル機 能

PTTを 麗しJt時に 自段的にリヨつレを送桐する雛 i
次に示す ,TTサ ,つ レタイマー籾限と配勲 あ`りますので 以 下の項目と組み合わせg踊 して下どに、

HOLD+∈⊃■⊂動・[EIIttEI
このセットだけの嫌 すと PTTを 壊って1分以上たさ、い犠 にはリヨーヽ をしませな
以下の般定をしますと、このタイマ判 W旅 く つ ねにPTTを 離しu時にリヨールをしま汽

HOLD■ 便⊃■CD・ [HヨE巨二]

2 9 タ イマ ー " ヨ ー ル捜 能

通篤中 (レディ) 目 的的に 1あ または3分問ごとにり,―ルを打つ憾難でFe

HOLD+∈コ■C・41・[EIEEヨEl
このセフトだ肋 均合ですと、3分間ごとにリコールになりまれ 以下の破定をしますと、 1分日ごとのリヨール
におりまre

HOLD■ 団 ■図
■

[垣]EEE] G舶 ,ヽ曲 胡ちにい始
Ⅲ
="を セット)

30多 瞬 書一括 リヨー ル機能

持ち受け指定をしている群番号を すべてリヨールする歯能でfe待 ち受け駁定は 7項に定してありますのでそ
ちらを参照して,さや、1,切」すCHは リヨールを打つたCHに なりま抗

HOLD ■ ∈ ∋ ■口 →
[

《ワンポイント)

鵬 麟番
1 メ モリー0"卜らメモリー9までに1桁ちつすらした静 をメモサーさせま革
2 綾 tナを6お らヽ9まで全てセットしま坑
3 リ ヨートを打らますと ま るでR揺浅崎聯 ていくように見えま札

◎ そ の 他 の 申 珠 機 鶴 (ノーつⅢみ取り扱 輯朔frHもありますので母照して下さに、〕

3 1 目 党 ま し 時 計 機 能
ター0レ にもある目生まし臨初 期 。灘 防 法も同しです。

HOLD■CD■ 正百EE]+G∋ = →
‐・・0+① +団 ・① ・①  ・

障 の例でまヽ 3時間俊ヒ、ビービーという音を発し【 境間になったことを的らせま浅 帥 雛 戻るに
,まマイクの “ENDⅢ キーを押しまえ

一　一ヽ　一　　↓
【
一

「
~ ~ ~ ~ ~ ~ 1

亡_ _ i _ _ _ j

[車=圧 |
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3 2 ス トン タ ウ ォ ク チ機 能
ノーマルにある機能と同一【坑

HOLD〕 ■⊂ コ ・「frEEE二 十 H   ■ [手 ニニ忌二「|
マイクの ヤ

PTT"て スタート、ストップ Ⅲ■EMOTE"(ラ ッノ、クリアです。ゆ 離 に涙ちには
マイク ま たは本体の Ⅲ

EN D'キ ーを押しま汽

3 3 フ イー ″モー ダ ー ム機 能
ノーマルにある機能と同一(汽

嘔ユ亘亘D■ 4A ,「こ1二tEEI・ロ

・[ニニPipEI

・[:Dコ=E
マイクの ⅢP TT"セ スタート、ストップしま坑 期 の機能に渓るには マ イク または本体の “

6ND"
キーを押しま丸

3 4 拡 声 器 ( P A ) 機 能

外部にれ声器用スピーカーをつ,た場合 拡声鋼残俺か補えま抗

唾宮I!二〕十口密D‐[[!宣EEそ|十〔亘9    ,EECEE[[|
P↑Tを押してマイクに向かって転して下さい。螂 力雛 に反るには マ イク またF14の

ⅢEN DⅢキー
を押します

35 サ ウ ン ド機 能 0｀ックミュージック)
l■Tの樹 熊  ,ウ ンドとして御 できます。

H O L D 十□ ■正二E E E 子| 十ロ
ドラゴシVに1よ l ll局のスタンタ`イ]―ルが使える音弾陽臨"でありま坑
マイクを塩った時 雄 した時 その両方を 自由に選ぺま丸 もちろんミュージH/グOFFも できます。
サウンド棚 3■時は ,TTが ,ック式に設定されま丸 1度 PTTを 押すとJ=し  も う一度押すと受信にな
ります。さらに 対 罰円旨おヽら優り込みますと B6M力 晰れま曳

瑶義考揚鰯 営境セ忘呂を!|,鞘g虐撮名居転;ま害f守
性まりまrd

Oド ラゴンVは ,ックの立置からさらに橿り込碇 メロディカ硫れるようにrrつてt、ます したがって スタンノ(
イコールを仰吊する時1玉提り込も輔 でスタンタ`イコールを流す常間を自由に駿 する事力でまます。

匝 LD」iC車ヨ・何D‐ >臣 ここここi l Nl～ A の数字キーで決こ
〇 類字キーが Ⅲ

l"の雛  Q lomォ ータストラ〕
配億しているメロディーを一刊 り「riます (l ll出)

田正〕・⊂コ・にコ → 臣どこここ・

数字キ‐ てⅢ2・の場合 G寅奏曲セット)
例 :1番のメロディをセットする

H O L L l 十
〔互垣3 ■ r e L ‐ >

r=Eを押す
↑

ことは 0～ 9め穀手が出る。

O数 字キーが
‐
3・ 0場合 (ス タシ てイ,― ルのセット)

8丞=亘0+〔FZB■ 6L ‐>[重   [こ|十〔EED ‐>

この時り新 は 次の3つの表示のうちのとれかで丸 マイクを握ると

FC(フ ロントヨーオ)マ イクを握った時に鳴る

‐   10   ‐

CD→ [=i:こトエ豆=巨
(音案とともに右靴の数学が却 ヒする)

O

Sou、 ど|十EED‐>[|」5〔L ilこ:i[
●o― ―?|さ らに 0～ 9の数字を押してメ,デ ィを選択する事が可能て主

[■4を。SI=>[EE:
i

■ _ |

N C )

「
~ ~ ~ ~ ~ 1

ビ宅iii_i回

(研 妊 1ま



一　
０

一　
一
　

　

一

一
　

ヽ
一　
一
　

一
一

一
　

ヽ
一　
一
　

一
一

一
　

≡
一　
一
　

一
一

一　
０
）
一　
　
一

●

Ｌ

●

Ｌ

回
回

WC(ト イレではない ダチ逆ヨ‐のマイクを堀ったとき 離したとさ両方鳴る

NC(ノ ー,つ の

;磐鰯t翼言強鍛朝]解機硬鉢ざ徹E認?槻直線磁
re

S雑撮落灘務傘証そ流律1戦特る仙雛めりま丸
ゼイガッポリ tr2,あ兜レ ……  か も)

H O L D +建 D■ ∈⊃
‐> [ 5ざ 百肩 1 +建 ⊃

‐>臣 j =百〔1と壊示して価

除 入る.

臣吾二EE
↑i↑

優t ASCと して、

EぎEEE
↑↑↑

ここの3つの激浄り内1つあ村費する。 (3でま更楢所移ゆ

EE]CC
↑↑

C A比 で1魂 め る

HOLD で 1つ戻る

着薬メモリ卓み,瀬靖陶ほ 音楽によって変わります。
:書 驚  者 業終了は、 Ⅲ7Ⅲで二  “llⅢは 痛音です.
1 1、 2、 3、 4 5 6 7で ド～ シまで駆 けられま4
, 0 1、  2、 31ま まら長さ 0は短く 3は 景く。

Ａ

Ｂ

Ｃ

⊂D ttD.⊂ 〕のボタンを押し泡時

01300  02301  03302 匝 430□  05304

ド

■'こで Cの タヽン締 汽
ミ       フ ァ      ッ

t/        レ          ミ

01300  02301  02302 10330司

フ ア

001 1102 003 嫌 嚇 ― 問にいれたり、
あまりゆ,くり,賞察すると 曲姫 終わってしまいます。

CED～∈E⊃ノーマルからスペシヤルヽ切り密え態め

‐

l I ―

01300  113361  o4302  053113 と rrる。

減明しま抗

点滋してい苺踏功理 コ 能

(0～ ゆ 替め

となる。

ド

ワンポイント

CPUは  右 2柄り強キ寝に音楽を

棒廃していさまぇ

MON,繊 中の音をテスト演奏する.

(型D J  i騨際7

匝〕=
ヨピー機能

ド       レ         ミ

6 1 3 0 0  匝 2 3 0 □  0 3 3 0 2  と メロディを作ったとする。
■ここで 8の ポタンを押汽

ド       レ        レ

0 1 3 0 0   0 2 3 0 1   0 2 3 0 2  と l a る。

ド      1/      ミ       タ ァ

61300 「 0230司 阿 33021 04303

こここで Mの ポタンを押え口
，

≡
雛
ヽ
●

デリート謝焼

スタンタヽイヨつレの演奏スピードの理
同じ者を、続けて入れて作,、 |さt、但し、

0 ■ O L D ■ ⊂ ⊃ + ∈ ⊃ ・∈⊃ +

音英を変更す窓牌魅



3 0 広 常親モー ド機能 ( 自動率〔摘補)
末―ツカレのCHに とらわれるごとなく、周波数の上田 鞄串するモートで汽

・口〕・正EEEEE・CD →[ココI二
このコ々 を行った域合 夕ヽ一ツナル篤滋機として,ま以下の眠能が無くなりま■
鋼 tt/は、ただの鞭 になりまえ ノ`一ツナルで卵  鞠 ほど州抑qできまとに
A号

跳普き名農畠忌占豊を見畳寮
MHZまでを瀬カネします。4000CHですA嫌榊齢によ

B CH指 定 群善指定は鵬 りま_lムち
C ATis信 号が出ません。リコーヽ も出来ません
D パ ーツチフの 機能に戻る場合

にEN D"キ ー2田押します。帯蜘 姉 ます。

房餌恐嬌g、例  [巨巨ここEEEI ‐・903 0125MHz
T― LIM=■ ホ幻喘ま6 5【 Hzを 意味しまi
Eヨ ーーーー ■ “【8Y"点 灯臨よPLLが アン,ックしてヽヽま曳  q抑 日できませ馬.

E 12 5/25/100KHz又 はlMHzの アッケ/ダ ウン守 職 数を移現できま坑
F 12 5/25KHzで  ア ッ7//アウンのサーチができまf6
6 側 目する帯域を lMHz毎 に融定できまi

押し,lrな してサーチ

25【 Hzア ウン lMHzダ ウン

押し,ばなけで,一 ヶ

100kHzタ ウン

12卵一ル
一　
ンあ而所

的ロ

押し，
一２５
　
押し，
一ｍ

帯線下限ダウン

|コ

◎使用する帝城を設定できます。

雛 蟻揚戦鵠擬攣滅壊観審盛総&ま
そこで 仰 写す割目渡致を隈掟できる齢 を掛すてあります。

図
― →鯛 する田観解散を高,サ向へ変更しまi

口
ど→鯛 する団既研散を低 功ヽ向へ褒更しま汽

⊂ED‐
・働吊する帯域を狭め鷲丸

1台1台の機毎により そ の墳用できる費囲め瞑
その他例司波数は必要ないわけて サーチなど

競ロ

‐1 2 -



ロ
ー 翻 す搬 抽 アます

これらの操作を行った場合 設定状態を表示します。

例臣亜=EElあ払は880品zから15MHz腋すれ380∞∞→融恥陀ホ
仰目可能です 主 に電穂の剣暑を目的とした捜定になりまれ

《ワシポイント〉

サーチはダウンを働目したほうがPLLロ ック幅を広くとれるようです。

0 そ の 他 り “ O L D 機 能

3 7 タ イ マ ー カ ッ ト機 能

元  々タ イマーを動作させようがさせまいおヽ ドラゴンVに抑 はありませた。
この戦廃は、単にタイマーを止めるだけではなく、仰用雛 応して激離がさまざまに鄭 ヒしま汽

■OLD十 匝 D・ [oCuEE]タ イー カフトON律 渡でOFF)臣 =EE]
司時に、′ヽネルの ・

T― LIWラ ンブ方磁 消燈しまキ

A 呼 0 出し、及瑠 動 時

そし予丁をと織 しま阜許
ている聯 は 樋 叫 出し棚 韓 絃 しているゆ 聴 自動的

41こ認鶴ヤ!鶴 P法鉾料努饗律挫転批意暮善富争rこ
の間にⅢHOLD・、

B野
済埼軒濯環畜缶鞭

ツヽヤおより廻目いウー十でなる櫛
タイマー跡セットの時合にⅢよ法にも受信し怯章転」セぽ 8赤紀場せ1督島嵐たリセットしまれ

C tニ タースキャンの時

籍認犠遥鱒柵韻播!告鞭欝整験絆
(スペシャルサーチがセットされてい,HR A
この傷合も、 “HoLDい 、 ・■EMOTE"、  ・F↑T・により CHを 薩 することができます

Dモ
テ祭戦ず寵環督態騒鯉即畔響ありま五

レデイモードに移りま汽
タイマ朝 舶  を おかつスペシャルサーチがONの 時にまヽ 5分問り橘燿状忠みあと、スキiン状
態暖 りま汽

経轟灘響惚駄に5響轡麟緊
う
韓読紙将歓Sあ練翠康岳1下E坊拶

0捌 モリセットに戻ることになりま互

E り ～ットから ⅢPTTⅢ や
Ⅲ
cA LL" ■  ・なヒかoキ… で遍括CHに 移る略

タイマーカットがセットされている均合には 特 ヒ郷し,め りませ転

:;岳ゆ 鋸掘鱗器営ま静と飾ヽそ思景勝揺&轡醤盤ヽ
3 8 全 酵番号のや受機能

HOLD■MON 煙 OD… …→EEECI,臣 Fittfご|[王5F王■
A 呼 び出し サ ヨールを行つている予 て`の値写(対 して封 ,7frい ま坑

匝   〔[二 十 モ
三ターや嘘麟ぉ棟ゎってりtH/卜 状態にな,た時(離 れま汽

- 1 3 -



B 合も受けに入つている群署駄 免許番号以外のす てヽ例言うに対して受付材品 まヽ汽

[=EEEEI は 信橘。 同しく リ セット状態になっ出珠 表示されま4

C通 常の特ち受けで汽

[EEEEE]膝 例脳煎すので リセットになっ忠雑― rになりまあ

3 3  サ イドワィンダー/ イ ンターセブター 建 , かけリヤットン鎗, 力“均あ勧
呼び出し リコールを行つている局のいるOHム、擁踊=号又は UFO妨 曽を』】します

HOLD i CALL  CALL   ■
[こここ■ ヨ 臣EF=E■ 睡三 百 UFI

◎U F O へ の助 害 その1

匝|の基赤め,織している統 ‐■イカーセ/‐j-ON
UFOで は、uFOア ジタッ嘘 信というモードをもっていますが、このシステムに田HttFぁ りまFb

l ATIS信 号の中には 次 に移るCHの データが含まれているため 和 轍 こ』 3快態にならな,戦 システ
ム同庄で週=わ可能 “ Hヽl茂のコントロールを行っている。このため ,TTが きかなくなることがある

'そのつ蜘のCHをきめて幼 るたな
機 を甜 瑠 aヽ撹彗翻鞭 3憲R螢ぱ

的
してしまうことう略る。そこで 偽倣りU F01
この機縫では、CHメ モリー8の内客によう 対象となるCH"唆 わりま坑
CHメ モリー3が 00C■ の場合  …   選 旨際に状態にしま汽

61CHの 場合 …  …  働 6Hをランダムに発豊しま坑
62～ 158CH嚇 …… 聴 先壱強 さま坑

拝 を鑓 欄 輪 静 岳鮮
督灘 解宮窃己出るま↓苫る搬 漁 、P合は 嫌

党肝番ス 群番号 全鮮番駄 簿倍信酌などの機能と柳吊して御 まヽ互 また、一組み段憾には福再者は聞こえて
成 すム uFO信 家 す吹 解高された囃 掃の

離 携彗讐憲仔葛せ気 碑 Fiまと 選=中に 同じCHにいる自局と同じ掛署号のUI

錨 乱暇から)MONキ ーを押しま汽 (こ研昨は,OLDの 機範と理懸 ありませh〕

また モニタ剖 蛍からは 次の擦昨により 自動的に旧申つ議 を遂掲しま汽

HOLD i ■0しD =■EEEEEI・ REMO,E =■3Eこ【C垣涯!
CHメ モリー3カ【00CHの 場合では ホ岸ネみPTT機 能をロックしてしまう3吻【 きまれ

UFOdtrは 一時的的 となりまあ UFO側 では やは, MON キ ーを押すこと、より、送信を

練 きますおくすでにデジタルモードにと,て しまつているの(PTTを 2回環作すると ラ ンダムなCHに
移動してしまいまi CHメ モリー8わtlli CH以上の強 は 相手を仙みCHi鞭 すことができます。

[巨|の残示が点燈している場合 =■ サイトワイ舛-ON

姫 は 256通 りの鴫証コードが含まれていまf6そ のため このヨード対労 らヽないので強刺リセット
では戦多くり信号を出Iしなけれ時ようまttAでしな
め 'ド は 制御6Hで 帆 矩 されま義 そこて

ま翠押
CHで 受信し滞 号と暗正ヨ 驚 切邸]号を送

信すⅢぼ 1回の選耀“リセットさせることめ町権になり1
この線 嵐 りtッ 中 田 旨して侮 勢た 載 した

培欝 ま響
駒 輔` エ ドセ師 し翌 耐 理

信しま坑 全鮮番号待ち受けならtrr全て例局に対して景

- 1 4 -



(ワンポイント)

こんなつかいかた
'ある0定聴 にだけ幼害したt」こ嚇 ごく普通にその縛 をメモリーして その鞠 じけ☆
ら受けセットします。そして Ⅲ

追っ力■,リセット
Ⅲ

轡 ?書iレ7伊留揮超湯豊じたよ9F略臨 ま患よ1格摯

鸞難獣:麗綴紙騒を擁端子を母キ録妙モ世牌推待ち勢ルト

なお、くれぐれもパワーをかけて使用しないで下さい ′
(うかうかしていると す ぐに捕まりますよマ〕

40 UFOへ の 財 曽 その2

U― F-0で は、その持ち受け捜定にムリおも り た とえばメモリ_4と A― CODEは 、 1″所の常ら密賄
つていまreこ のため メモサー4は持ち受けたいが、A― CODEは 財要な峨 日間題おと しまえ

岳検章贈 =ぬ総説俺餅騒 写ポ
は4面までしわtr」郵すできな

最早為醇総'セ腎管娯懸殺
しを行つてしまいまi

HOLD 十  ■ OLD =■ [EEEE] ・
=・匝:EEEEI=‐[=巨ここEEI

を害翻 あ鞠 も兒31ズ側しを行つてゆきま,
サセツトを押すこ注よ,で擬きますうヽ換焦悪墨告の あ卑難慎せ々十さやヽ

4 1 ホ タ ッ トベ ル 機 鶴 ( B E E P E D

望凝寄籍轟挨導騨献言;綻‐芸解と零
には緑黎躍議怯泉g穀 鋼ヽ舗&

(サセット材配めらヽ)CALL tt MON =● [ECEEE:|+G〕
～

(亘∋
―・

[離岳れロテ「1
略  10れ に1回のり,一ルを行います。棒 め事掲↓務 鮒R脚体発留別に自動的に引]しな返■を返し
ま坑 この臨 lA下輸 出て リセット状態眠 りまれ

臣亘EE](‐ ビ‐の鮒抑

頻 携 業 瀬 智
捌 拙 下潔 攣 解 紹 続'托殴 雅 轡 夕「5

[IECEEEI(たリーlp昭れし場合-30をつ =■[夏巨巨ここ(ルントめ
[王 EEEヨ 麟 輔 払 熟端 群 親 印 腕 期 め 一

E玉 玉 ](ル ントPbl

ごまちゃんE、■ との互換性めじ りますの〔 お互いのBELし 機能としても仰日できまキ

4 2 セ ミー デ ニツ レ ックス機 能

選=と受信り奇度敵を日J に々捜定する機能でユ これにより′ヽ一ツナルで抑 “レL タ ーも可椛でしょう。

EO Lrl + ・[[屯ECEEl 確 。FF)M10 END

チヤンネルメモリー6のCt瑠 倒鞭 メモリー9のCH材圏 コR横敵になりま坑

4 3 動 作 音 0 養 更 機 能

■一の帥 持 の大きさを変えま汽 HOし Dに擁いて 0の ■―を帥 すことにより 六 4ヽ消しの状態
ヤ 1 6 -



"唆 豆に現れます。

t■OLD,十口 ■口 i… 正三:EEi…==[EE!
'材h旨あり い とし

4 4 群 書 、 C ■ , ッ ク機 能

録鯨機構鵡穐3帯費霞ギ
~ドCHでロツクをかけれただし送信嘩る場合に動作しまえ

HOLD ■ ③
■ 口 ∞ のランイ 難 しれ

増 ゃ
メモリ 制 聴 え 轄 駒 打球 え、CHメ

ピ灘鞘鶴欝尊こ戦継暑≧
4 5 デ ジ タ ル 秘 構 機 捷

鶴麟づ轍麟しいろ 騒酷部A卿
ふ1緋濶態騨盟制鍛発誰絲ぱ

厳に情報を分散させ服遊

鞠 難る,鎖筈雛灘離の
縁森母縫是留護ず

鞭櫛社の悦葛変換めtrまま亮
てある腐渡数をす諏 順次移動してゆきま■
モリー0から9ま召覚用する0■をメモリーしま革 相ヨ即

H O L D  i  n E M o T E■[ [工E [二十[ E E E E E ]……

そして1週ごとに同期をとるため逢層品示ら状斉般
つてゆまま抗

臣 I E E E I  C t メモリ 0 の時 出旨快ほだと A T I S 信号を送信しま汽

また、翻昏拠思になってぃる塩合は 相 手からのATIS信 号を持ち合わせしま汽

てゅ墨 響
めタイマー合わせをして、周渡敏拘 り害えて

れるのも 2秒 問だ,た汽

畳偏7醤駐購法儀とを3基盤控野と都宅

かしヽ鴎合がありますおヽ メモリーなとは消えていまttt「Fを
押しまf.彼 っ桜h網 軸り如 韓

〔ワンポイント》
t4玉 この機能はあくまで ア ,サ ンデル"い

はものでF6そ のたな 腐鵬敵 10波 と少なくなっています

4 8 居 眠 り 防 止 機 能

韻鶴鋼1魯晏岳翻 S鋸岳称稔景;:岳岳どゴ
なしの居ほうを防止できま汽

- 1 6 ‐



H O L D■ P T T =→ [王 〔E⊆C I・ ⊂ Dて S分づつダウツ

HOしD ■lP ■`〕=→[互EEEEI・CttD て10分づつアップ

|ヨ亘亘∋・ PTT ‐■[EEcCEEl・OED で5分ちつアップ
■OLD十 〔PTo=→ [[電 〔ここ壇|+口 ⊃ で 10分 をつル ン

蔀 湘 優 ま10,職 巳すると [二 ]二三三 十の都 とともl― セ鳴しま汽 PTTを 距 と、続 持

表示暇 り通路を雛 きますよ 再ほ  l ll分噂 が故くと概能しまf.

4 7 見 回 り 出 籠

竪提盛灘擦:雷景盟i簿群鱗 縄静 とこと岳暫ど盤4

■O L D ■ t S H I  F T 卜 ■
臣 _ r i _  ～ 臣至 r i ま] ～ [ c s i l E E l

盛轟紹辞され潔鶴韓濃騒選ま響,こ
とにゆ、0～4/5～3な亜愛示します。また

0そ の 他 り 特 殊 機 機

48他 辞 書 お 知 ら せ 鶴 能

① ■ PTT■ 通五中に 建伸 以内 他の騨番号 特 壊 け朔 力ヽ cHに 入つてきたとき 音がで

く 他群番の割り込みを知らせ富互  帥 MoN卵
通備 “S―CH READYⅢ   … この舶 りとき lHル ます。

4 9 切 断宙号お 能

圏 盤 鶴 を掘 翻 匿 予
峨 輿 達 あ掛 襲 烈 霜球

自`F_輸 騨 り な,端 のことす 。

口 ■ SHIFT■ E[匹 E→ /Cつ の力 力 申 鈍 sメ タ■離 れ,,裁 しになる

鶏繭騨官紺臀S野沸股孫蓑棋世鞭 楽桟鰯 凍韻確讐
には

5 0 送 を  受 億 レベル切韓機能
5Wく ―>l12W翻 母勲卸垣潔宮切り替えます。

⊂D十 M I C  E N D ■多弔 ネヽルの0 2W RXLう 写室 “コ報駄 離 しまあ

ランツ姫 応して由鴎 銘旨帥 り茂わりまユ  (ターo政 み柳 引臣戯0
また 通 話モードに勲 ま マ才クの Ⅲ

SHIFT"キ ーを料すだけで切り警えられま汽

‐1 7‐



◎マ イ ク キー の機 能 (マイクのキーの概脇ま、tttに応し帥 盟わりまえ )

REMOTE SHIFT END

リセット 表示群番号の切り密え 通橋ソーンの切り替え

そのCHに 固定 そのC■に固定

tltPし,lrrrして連続 リチめ
図承■九 抽 切りをえ

前日よりl CHアップしてモニター

(押しっはなしでサーチ)※ 1

リセット ※ 2

9母しつ間はして`薄龍疎炭勢 )

リセット

O母し,ばなしてヽ夕溜郁,,成g」〕

- l C Hダ ウン
モニター ■1モード ア H/ブ リセット

ll「し,lF14して,一チ)

リヨール

送 信称しちモまとして連擁りつ 別 り雛

帝 ■1モード ア ッタ サーテ ストップ

夕` フ逃 嚇

リセットから、マイクの “
EN DⅢ キーを押しますと■lCHモ ■ターになりますが、この時に

キーを離さすに1秒以上押さえ撫ナていると サ ーチヒ移りますもⅢ
じND“ キー鞠 野 を出=し ヒ崎合 “ピリリ ピ リツ'と いう舶 知らせま汽

0 モ ー ドの t U 書 機 能

t ―ドの切り替えは ロ ロ または ∈ D の イーをf F F R してB 雑 切う替えられます。

擦侑ま、リセット申、モニタネ レディ、歯呂沖 ぃずれからでも可能であ

O 数 学 キ ー に つ い て

麟 と鮮熱醍詳騨 径搬盟抽鯛さ船A"

口亘Dお ち ∈垂∋ のキーには cH及 びモードを動府 ― Iありま汽

〔田Dから口 のキーtは ,4//に関ける締 め,ま汽

１

　

２

米
　
米

‐ 1 8 -



「
~

キウ ネヽッレい お鵬

~]

ン
　
　
　

チ

ル
　
　
一

叫「日
蚊

駒　　　れ
現在のCHよ り

′ヽ一フCHダ ウン

サメープを
ひとつ戻す

現在のモードより   |
■lt― ドフタブ

現在のモードより
-1モ ードダウン

リザニブを

現切 CHよ り
, ―ヽフCHア ッブ

ブ
　
　
　
チ

杓
　
　
　
一

的巾岡緑

和　　　れ

を晦ロ

グ一
Ｈ
フ

押し,Ⅲ転 してサーチ 押し報 として‐ チ

(1秒以上解う

リザニブに
n3tさせる

ロ
(1紗唖 )

FラヨンVて は貫 アップサーチ ア ゥンサ革チ4/ut ″ 一ヽフでのサーチS可能になつていまえ

442∈豆9または∈垂∋のキーを1秒以上押しっばなしにしてみて下さヽ、
また、マイクのキく 耕の∈⊇ 口 などで同瞬にlCHぢつのトチもできま4
その1こかり機能的な面は ほ とんど6VS FXと 同等で汽

くワンポイント》

こんなつかヽヽかた
CHうウヽいフ■つ務功できることを利用して、他の帥 酎炭整がすれていた転 基単となる舶
より 高 ゆヽ か 臣 のヽお騨 なチェックカで きまえ
ただし ヽラヨンVの電波数をきちんと合わせておく必要がありま帆

◎ チ t r ンネルについて

■鞘 による0■級淀り軸 ま、l10CH-159CHま で確 す。
雑 Ⅲ誇 まで新= ―ドの鞭 は出ら粧 か, 軽

字∫
温 受信力, 確となりれ ヽ

!3Si濯官::鱗営:苫f海挨鞍」 を保つため 25KHzのスベースがあります。
上記と同しく ダ ウンモードの80CHと 、ノーマ

翻 まを2P持  25【
Hzの スペースわ(あります。

(モニタースキャンの場合tXs‐制御CHの 0 1 Ctti

モ鞭 縄網錨餓撤絡 書h部
3宅律もf響瑠晶電艦協

-19-



◎チャンネルの切普機能

CHの 切り督えもt― ドと同棋  ∈ 亜⊃  ∈ 憂D ∈ 愛D ∈ 茎⊃ のキーで雛 切り替えられま丸

5 1 切 断 信 号 を受 信 した I B 合

本撤まスペシャルですから 当然受信してもリセットに1まなりません しかし 通括してい抑 山種 スベシ、
フ峨 と口恨りませんから、リセットしてしまう可寵性があるわけです。
そこで 馴 務 をel_rしォ】助ふ 次のようrra 知 らせま汽

正 =EEヨ 同雌 せ メ み うヽjrtも しま汽 10擁 時 弥 暇 りま曳

この字方Jで たなら す ぐにサ,―ルを打って'呼び戻してあi夕るとよいでしよう

5 1 特 殊 オブ シ ョ ン群 番号 機 農

協モードの機朽には 新 たにA,8,Hづ L.P,Eな どを切文字にしに特殊お堀浅防戦けられています"(歎
にはそのような文字のヨード例I号が出ている訳で,おとく、すへて観常みⅢ

O"か らアルフアヘットの “F"ま で
のヨードそ送られていまえ

そこで ド ラゴシVで tょ 際 に空きの,― ドに,― ドネームをつtナてしまいましに

‐

■

→

■

■

■

■

■

■

■

,

↑各自で好きなヨード名をつけて下さい。 ↑
これらの帥 ま あ らかしめメモリーにある択ではなく、そのヨードにむ当する群番号を打ら込むと と配のよ
うに麦床されるものです。

勅例 C⊃十メモリーさせるNo ・
口

・ MIC END ・⑥ ・口 ・① +国
末尾に議営する部分( 0～ Fの文字にあたるキーを押せ1よ上配に紀してあるコードが政赤されるはずで坑
特に Y-00DEな ど と ん樋 信目的に働再されるちヽま、推して知るへし。大い,剣 吊して下さヽ 、
また 他つ雛 は当杯俵赤されませんので あ まり意地をはらないように……

モード0
1

2
3
4

5
6
7

―  ナ マクレ=■―ド
ー  ダ ウンモード
ーー Wダ ウンモード
―  トウ レイウンモード
ーー フ ォースノライ六―卜て―ド ーーー
ーー フ アイブブライベートそ―ド ー ーー
ーー シックスプライベートモー  ヽ一――
―― セ ブンブライベートモード ーーーー

903均 l15MH2 -ク ーマル
901～ 903MHz
899～ 9111 MH z
897～ 899MH2
895～ 897MHz
803～ 895MHz
891～ 893MHz
880～ 891MHz

このよう却 けになっていまr6剤 泄 とは 坑屈め`
F で あること E― CODEを 除いて、中か 0

00 で あることのようです"ヽまだ空きがありま亮

F F 0 0 0
F 0 0 0 0
F O  l l l 1  3
F 0 0 0 5
F O l 1 0  3
F O l 1 6  9

Fl100 1
FOl10 2
Fl1 0 11 4
F00117
Fl100 8
FO06A
Flll10 S
F000C
F000D
Fl166 E
Flll16 F

■

■

■

■

■

■

E― CODE
P―CODE
H― CODE
L―CODE
A― CODE
B―CODE

N― CODE  … 十 …

Y― CODE … … … …

r―CODE … …………

T―CODE   … ……

6-CODE … … ……

U―CODE … ………
―CODE… ……………

6-CODE … …………

d―CODE    … …

F-60DE… …………

0-CODE… ……………
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0 リ ザ ー プ メ モ リー 機 能

Oリ ツープメモリーとはく 」Iの裏メモリーで汽 ドラヨン7では 1280に も鵜えたす本てのCHを  十分有効
t側 尋するのは 困盛法ほどになりまし六宮そこで リサーブメモリーを脚■して、ある勘 CH 辞 番号の皆
理姫 しまおうというもので浅

A 増 観,メモリー (“RCMOTEⅢ キーで切り替える)と t玉全く別のもので汽

B こ のメモリーに入つている群番号で,ま待ち勢)は出来ませメ“

C tt CH モ ードが,ンセットにとっていま汽 瀞 だ成 cHに けなどの安貿1まできませス_
D ワ ンタッチで 紀はさせられまキ

E ワ ツタッチで leLさ せた状態に飛び移りまi C離 取 ― てい,′ヽ ・マ切り変わる。)

F り / ブ できる数は 8ほ までで汽 8値目を入れますと通初の1値け鴨されてしまいます。

を8さと辞 ちtと言FSk宅 撃
らCHへ 眸勅 OSY(C踊 卿 tま 移 抑 力い 夕との却埼

Oり f ブ メモリーの使い方として,点以予み4通 りがありま五

A り ～クト特機中 呼ばれた時孫 cH モ ードを配伝して リセット状態を激する。

B り ～ット特機中、競 次 残々示される群番号をためておさ 希 望的 ところまで横戻けさせる。

C ■ ニターサーチ抑 、補ち受けと同し群番号を見つ1夕たら そ の樹番、CH、 モードを提ほしてスペシャル
サーチを船 る。

D 自 分であらかしめリツープメモリーに配億しておき そ のCH向 を自由に行き来する。
以下に そ れぞれり線焼り組み合わせ力をを例として紀しまキ
な拭 スペシャノ明鹿には すべてoPFの 状態からセットするものとしまre
また 鱗 のメモリー及p、台ち受けの強 されているものとしま亮

Olリ セット中の韓

ます タイマーは政作させまあ  H O L D■ 口
‐

[こ王 E E E i  t a rの2泳 嚇 鞘 閣 iう。)

自動り… 鴻 焼 をONに しま丸  HOLD ■ CttD・ (室⊃ ・
[豆 [EE]

以上をセットしてリセッ的 氏 自動的に呼び出しを受け30初 崚に その路 CH、 ■―ドを使侵
し、リセット製邸項 りまコ、

口 のキーを押すことにより ヽまっていた訥揺梶防跡 されまえ

希堂する療番号の表示され忠 無  に 垂∋ 。キーを1秒以上押しますと そのCHヤ毒 りまf.

02リ セット中の群頼涙し機

a ■l リナ 聡 能 o N に しま札    H O L D  i 口
D ■ 四 D ・ 正 こ王 = l

醤 競 をり‐ 我 能 ONに しま抗  HoLD i⊂ D■ ⊂ D,正 ==EEl

錦 をO Nに しま丸     H o L D■ ⊂ ⊃   ■ E至 王 ]

螢野継r摘 魁閣鞘灘ま電冤F思
る薄我観りさせてそのCH崎くこと材ヤ

CEDのキーをl■jことにより たまってヽヽ】韓 されま坑
希望する韓 瞬 甥 弥 され'時 に

 ⊂ ⊃ のキーを1秒囲 茸 しますと、そのCHⅢ鵡 りまえ
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0 3 スペシヤ浅 ―チリツー権

スペシヤルサーチ機能をONに しまf.

自動リツーー をONに しま曳

輸寝静聡秘輸権をONに し鷲二

建0しD)■CD十 に動・臣ど育王|
興 り・囲 +口 ・匝車 =|
HOLD■⊂D   ■ 正二=ェ |

酷IFb歳掛躍壌益盈浮
ので撤科揺品t幹続機8H壕扇沢長電好歓寄「

きま

〔コDのキーを押すことにより、たまっていた〕埋,勢跡されま4
殺 する韓 努 の壊界された時に CDの キーを1秒以上押しますと、そのCHヒ 移りま杭

◎ リザー プ の し くみ
りす―ブメモリーには、0～7までのナンネーおりぃてぃま丸

口 のキーで 出入てきるりい 々 一つ戻しま4

C亘 〕 のキー(倒 尋中のCH群 番をリザープします (1秒 吹J押ゆ _→

∈蓮∋ のキーで リ ザープを呼倒としま汽  (1秒 以上押す)      1~‐

∈垂∋のキ中で 出入できるリザータセーつ進めま汽

り‐ 刻 紗 雛 新 却 捻 正 三 王 ΞI壌 瀞 されまれ

こ拓″よ 現軸 壊示されたナンネーのリサーブヽ メ出力司格という意味です。
そして そ のリザ=プ に記捜されてヽヽる柳 筋 をしまえ

メモリーのチンタ←を示洵功く,Ⅲの球になります ltFl昭ゆ ■EEEEEEI
雛 ヒ抑 ― の筋に戻りまえ御母tx m )    ■臣cCCE E

Oリ ザ ー プ を呼 び 出 す

甑 の搬監 ⊂ Dと 口 ∋ のキーを新 と、[「c = 8 =ぅ 1のような家赤お鞘て摺 研 出ます。

⊂=∋ と∈憂∋ リキヤ 呼軸 し志 リヽツニ/Noま 出ま、輔 膨 嚇 された熊 に垂Dの ‐ を

終 哉
り‐ プさ狂 いたcHI F4りまえ また PTT押 すと 自蜘 ヒリ‐ ブさ瓶 いた揺 号になって

鞠 乳けそtヤき13ぁ毘;報 翌糖理構録難留
ま汽

◎ サツープに配転 させ る

綻 堂転源ヤ彗督瞬警甘鶴 就t扉灘 雄塩 音響
しま丸

1 ま4翻 明手にリアープ颯能を■昨とせないょうに、自動り'中ブを'あてぉさま亮

(HttD・elv4■∈⊃……臣盲EEEE1 3鞘務めける。
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2 自 第みクラカとどのメイツ群善 CHを リヂープ0にセフト (例 1lCH 12345〕

0 + 〔コ ・匝D 垣 ∞ 拒 王 E ] |
+⊂D・C⊃iCD・∈⊃十⊂D■[EIEEEEl

(1秒以上解つ

に垂∋+∈垂∋  t・[i=i5iEI■8∋・[=SiS[|→[EEここEEl
3言

子る議寵αそ築宅a ?ヽ↑塩鞘 者1登f子チ2多ヤ首ビど腎あ8,書ど8是:玉Fつ
てたから

⊂D・[[ざSiヨ雪|+③(1秒州岬す)●Ic=E]雪|・[[EEEEEl
4 も うい,ヽ `サーチしてたら田きなれとヽヽⅢ

Y LⅢさスリ声′「今日は引つ越ししてき翻 吊です′。」
う―ス_し , こ れもリツーブしといて あ とでブレークしよ～′館  87354〕

HOLD ■  ■ 6LD i∈ ∋ ‐
[E巨 亜 El(自 分の離 します。)

匝〕t=巨 三 十① (17jjtltFrlに=]嘔 亘E=|
5 10分 たつたので き さはどのとこに戻る。

⊂ ⊃ →
[こ こ正 三卜 ∈ ⊃ ( 1秒り脚 t l■[王 直 巨] |● ■Tセ握ってl t H J…3

6 YLさ ん まだやってるかと～?

廻∋・正==二 十∈垂〕(1秒以上押ゆ■[至宝EEl(ありoもういないつ
7  し ■うがゎ～、いつものポイントでもワッチするか

‐口D→⊂□,E二型EE卜⊂D(岬状騨tl‐【三憂E
こrlPrtは リツープ0 1 2と 配億させ 1 2 0の ほに呼』」していますかヽ どのような順番でも構
いません 使ヒ札 んでゆくほど便利になるてしょう
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0■ O L Dの 機構 一覧養 難

ンスピードほ通 スピード高速

単一そ―ドスキ■ン

順番CHス キヤン

働需CHス キ“ン

単
一モード持ち受け

搬 サーチ

リツーブOFF

一
致した時番だけリザーブ

PTTり ■ウ レなし

1分以上鐘っていおな

3分 に1回

普通のリコ‐ レ

普通のり,一ル

獅 IS解 出る

コ毒隣密雄 し

ブライオリティなし

― PIニ ターなし

扮曽しない

ロック赫

タイマー期 F

HOLD i CM +□ = ON■ スキヽ

HOLD ■
⊂

lv4 ・
に 動

= ON■ 全そ―ドスキャン

〔HOLD)十 ∈ ∋
■

C動
=ON‐ メモリ スキヤン

EOLD +∈ M ■
⊂ ⊃

‐ ON■ 室きCHス キャシ

H O L D + 口
D + □ D = O N ■ 全モー 時 ち郵 サ

HOLD■優□+優D‐
HOLD十〔EED・∈ED=
HOLD 十〔EED・〔EED=
HOLD■∈□■∈□=

HOLD i〔3⊃十∈□」二
HOLD i CED■CED=
HOLD+∈

⊃
■

⊂ ⊃
‐ 。N■ 多甫播リヨ ル

HOLD+⊂⊃■∈□=フイウ(―舛ム
HOLD■□ ■口 =嬢

H O L D ■ 1 4 D ■ C D ‐
サウンド雛

HOLD +⊂
⊃

■
⊂ D= ス

トツプウエH/チ

H O L D■
⊂ ⊃

■
優 D‐ 目党まし瞬計機能

HOLD+⊂⊃■⊂⊃‐廊協モード
HOLD ■

⊂ D

HOLD ■
∈ ⊃

HOLD 十⊂]D
■OLD iC∋

■OLD 十
∈ ∋

HOLD +□

HOLD il~王
⊃

HOLD tt HOし D■
口

～
口

=― '‐

ON■ スペツ ルヽサーチ

ON■ リザーブ機能ON

ON■ 全群播号リツープ

ON■ PTTり ,つ レ1分

ON,P↑ ↑リヨール1分

ON■ 1分に1回

ON Ⅲ タイマーリヨール

O F F

O F F

O F F

O F F

O F F

O F F

O F F

O F F

O F F

O F F

O F F

O F P

O F F

■

■

‐

‐

■

■

O N

O N

O N

O N

O N

O N

O N

O F F

O F F

O F F

O P F

O F F

O F F

O F F

A↑ IS信 号カット

離

→ ブライオリティあり

→ 雛 発モニターあり

■制御信号妨督

・ cnロ ック

■ タイマーカット

→

■
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卵 取ヽり

自駒 弗

榊 中t と倒
0ヽ,卜うヽら)    囮

鋼櫛かウ (■OL]り

HOLD ■
囮

デジタル秘橋

メモリー6H見 回り

ON■ セミテ=ブ レックス

居眠り防止

HOLDか ら抜ける

莉

O M O N  キ ーのチ

囲

=

メモリーCH見 回り

同一鞭 のOPO妨 宮

ヤンネル指定方法

'セットのa合は、前囲コ塙のCH モ ■ター舶  スキヤン

0+口
から

口
十 MON ‐ メモリーCHの 呼び出し

口■0からC∋のキー2回十面0鴫=キー,うのCHハモニター

∈∋
・

∈亘⊃
・

∈Dわ ∈墓∋ い 2回 +MON‐ キー入力のCHヘ モ■ター

0■口からtMIc ENDI■3回のCHス 〕 ‐ モードを合輸宮接CHモ ■ター

〔HOLD)■  HOLD ■  HOし D

lHOLり ■ HoLD tt MON

■ HOLD ■  CAし L

H O L D  +

〇 亘 コ 0 +

＋
　
　
■

〔雨 司 ・

l H O L D J 十
HOLD ■

C A Lし  =

∞
旺 倒
M I C  E N D

lREMOTE)=ポ ケ～理院によるUFO蟻

(型 TEl=相 葬 腕取ってしFOの 妨音

全腎番稀 受け→ 郷=標否 ‐待オ受t縛 だけ

OFF■ シンブレックス

(フ
ーマル)

⊂ 重 三 □
・

HOLD ■tP■T〕

HOLD ■〔ENリ

0送 召 中 の特 殊 ■―

MIC SHIFT

「

ON■ サイドワイチー   oFF■ 解森
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◎Mキ ー つ機能一覧表

∈⊃■0から∈垂∋
口 ・H O しD + 口 からロ

∈⊃+MON■∈∋から∈垂∋
口 ■崚ALり■口からロ

口
i OALL ■

ロ

口
+ CALL ■

日

日
+ CALL ■  HOLD

日
i CALし  ■  cALL

口
i CALL+miC REMOT司

GD+ CALし  ■  MIc END

日
・ PTT

日 ・MiC REMOTじ ■12回 のキー入力

CD・l N 4 1 C  S H I F ●〕

G D +
MiC Eヽ D

◎特殊機能で使用されるチャンネルメモリーとその機縄

Lニモリー0 1 =―J=て【と,1テ棚 副当てられるCH

→ メモリーの寝定及び呼び出し

■ チャンネルメモサーの書き込み

■ 'ヽ ンネルメモリーの呼引■し

■タモリー0からメモサーBの行ら受,魅

■ P― CODEの 律ら受け餞志 絲

,H― CODEり 犠 受1】陀志 沼除

,L― CODEの 常ち受け控と 解除

■ A― CODEの 待ち受i】陀ま 解除

,B― CODBの 犠 郵理陀ま 縮

,E― COD跡 歯 擁  絲

■他鞠 らせ

■妊 枝輝り書き換え

■強制リセット

→歯承 翻Iレペ"切 り苦え

赫

総 CHロ ックのとき ,ッ クメモリーに配擦させるCH

UFO助 電りとき ホ拝 を翔 させるCH Q醐 伽 点 mロ ックをかける)

セミータュブt/ックスで送信に割当てられるCr
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◎ ど う す れ ば ?

17局 待ち受けをする方法  … …Ⅲ Ⅲ ■■■ …  … … … … … ………………

梯 を吸い取る方法………………… … ……… …    …  …  …  … ………………… …

CHを 四んする方法 そのl CHチ う……… Ⅲ    … ……… , …  …   …  … …

その2 群 番 CH,ヮ ク … …   … …Ⅲ ■=■… …     … ……

CHを 記録する方法 ヽ ………     … ……… … ……   …    … …   …

自分を知る方法… … …………   …   … …… …  … ……     … …… …

相彬モ知る方法 … |  … ……■ …  …   … ……………… … …   … …… … …

他人に成りすます方法 その1 帥 、取 り … …… … ……… …  … ……… …

その2 免 許番母■壊  …  …  …   … ……… … …

ひとりだけを持ら受ける方法… … …… … ………  … … … ………  … …    …  …

擁 距 確茉にとる方法   …  … …       … …………………  …  … … …

セニタースキ、ンを遅くする方法  … …  …   … … … …………… … …   … …

3つのt― ドセ全部スキャンする方法 ………… … …………………………  …     … …

リセット中に通り過ぎる群番にいく方法 そ の1 全 群りlr /  … ………  …   …  …

■    1

2ヘージ

3

4

16

4

4

4

5

5

594ィ ント)

15

8

8

9

7

慣々の鮮揺を探して貯金する方法…  … …   … …… … … …   … ………… … …    8

自的Ⅲリヨールを打つ方法 そ のl PTT… … … …  …   … ………   …  … ………  8

その2 タ イマー  …  …  … … … … … … … … …      9

その3 嫌 …  … …  …  … …  …    … ……… …   9

塩 剣=をさげる方法…… …  …   … ……  … ………… …  … …    … ………… 17

甑 封日をすらす方法… …   … …………………… … …………… … …… … …………… 15

聴 を蜘 ちせない方法… … ……… … ……  …   … ……… …     … ……    3

題 舌を聞あさ 、くする方法 …    … …………  … ……  …  … ………    … …… 18

群番を解歓する方法……… …   … ………… … … …  …  … ……… … …… … …………  6

タイマーカット       …    … ………   …  …  …  十 …  …     … …… 13

CHを 静かにさせる方法 を め1 サ イドラインター……… … ……… … … …     … … 14

その2 制 鶴妨旨  … ………… … … …  … ………   … …… 7

相手密藩としたい時 そ の1 サ イトヮインター …  … …  … …………… …  … ……   14

その2 強 制リセット…… …  …  …   … ………… …   … ……… 17

スタンネイヨゥ レをする瑞ま …  … …… …   …  … ……………  … ……………… … … l ll

麹 取り締まりに合,た時    … … …  …   …  … … … ………… … ……  … …  1

その2 -モ ニター………  …   … ………

- 27 -



◎表 示 状 態 の
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髄 明

どの状態になっているのかを判断する材料にして 、さt、

ぐ00=■ CHま方朝懇 ∽ 撤 モードをあらわす〕

=■ メモリー2の縛 1ま
Ⅲ
12345' Oモ リ締 RBMOTEキ →

=■ “HOLD■ 6" と “HOLD■ 8"わ峰ットされている

=Ⅲ ⅢHOし D■ 1'の 2段設定中 (ⅢH"の家示時 目)

=Ⅲ ⅢHOLD■ 4"の 2F― 中

=‐ 日党まし時部み的  受村中 Olltと 問遠えないように抑

=■ 日党まし時計 帥 沖  御 熊
“S―CH"の ランブわ,点め

=‐ ストッブウォッチ

=■ フィ‐ ―`ターム

=・ 筋r母離解出勅年中

‐■ ⅢHOLD■ HOLD"の 2雛 中

=■ “CHメ モリー"受
付中

=Ⅲ ⅢCHメ モリー
"呼

抑」し中

=Ⅲ ⅢCHメ て'-4"受 け付け または'1胡」し

=,自 局の角針番号 表示中

=■ 免許番号 動 中

=■ 相手の発計番号 表示中

‐→相手の角軒番号 吸い取り中

=■ タイマーカット

=■ タイマー動作

=■ 全常審号待ち受け (リセット弛懸でも翔

二■待ち受け以外の― 号待ち受け 0印旨ほD (リ セット榔廠 も効

‐■肺 ら受i'(リ セット稗甘では喪示しtaIリ

=■ UFO期 中 (PTTロ ック/CH日 尿ばし)て リセH/卜鞭 も効
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=・ 帥 し,H独 し
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オー ル リセ ッ ト

どの機能 が作 動 して いるのかわか らな い時

や、全部 の機能 を消 して しまいたい時には、

次 の操作 を して下 さい。

ただ し、作 出 してい た出 もメモ リー してい

た群番、 メモ リー チ ヤンネル等 、全部 消 し

て しまい ますので注意 して下 さい。

マ イ クの リモ ー ト シ フ ト を押 しな が

ら電源 を O Nに す る。

この操作 で ノーマルからスペ シャルに した

直後 の機能がなにも作動 していない状態 に

な ります。
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こんな時は、

チ ャ ン ネ クレ固 定 の 方 法

団 0 の 回 新

∈∋または∈∋のポタンを押して希望のモードにして下さい

ノーマル鞭  (チiンネッ吻咲示しな Hヽttpで は キ fケ
スペシヤノ】覚任 1まマイクを提った時に チ ャンネル1のチヽ

チャンネル

158チiシヨチ↓縁盤 lg旨 とtFる

0 Ⅲ=― ― ド m下 チャンネリ をョ多=srrFナ る 方 法

0‐ 平チiン ネル  1～ 7‐ 地下チiシ ネル
たとえば身赤が l1 02と  1 02は 同じ 2チ ャンネルですがモードが速うめて通話出来ません。

1 '   ' '  十

017ま で 6通 常∝ ― ド
他 ntTチ ■ンネル

韓 を 言副意 ■声る 方 法  (メモリー1に記伝させる時rめ

□
甲口q口°`□p

‐ SF一 白

1～9まで:献 出来ます

― の マ ー
ク が 毎 町 し て い る 時

8 0 チ ャ ン ネ ル ■ 5 8 チ ャ ン ネ クレ″ 切 り 替 え

ともシ19車克マイそ骨品L」常品やン乙吹懇淳ま!=もして乖ネ`ルに811チャンネルを表示させ抱時は
'OCAし 0ヽワー0 2w自 =4分 の1になる)力弦にも峡示しないようにし■幻需して下さい。

0 2- 氏 X■ クの 表 示 を シ肖す 0こセま

緑色のLOCALの 表示力塩 ゼヽてヽヽる申ま 上記311チャンネル 158チ ャンネルの切り替えを見て下さい。
l1 2w RXLの 赤い表和 (している時は 通橋中相■み声を聞いているlrVイクのSHIFT(シ フト)
メタンを押して安示を消して下さい。

ンちヤ約 しなくなります
ンネルになります。

HOLD  ∈ ∋ を押すたびに ON OFFわ 【切り誉わります

日 口 Qい 2研 摘 く 口の点紛 約 るま0 口  輸 観  匝 L∋ 口 と

0

チ ー ク芽 が し

ノーマル機能になっています そ んな韓 よ

押して下さい


