
C B C  取 扱 説 明 書

☆  梯 の妨 十回+日+ 1 2 3 4 5

メモリー1に ″ 12345'の 群番号を入れました。同様に10個 入ります

待ち受けのON、 OFFは リセット中 1～ 9 を 押 し左下にランプがつけばoK

呼び出しは現表示の群番号

モニターをして止まった所で通話OK

☆

☆

☆

☆ 23CHに 固定

144CHに 固定

☆  HOLD 十
睡∃

☆
　
☆
　
☆

HOLD 十
睡∃

リコールはREMOTEポ タンを押す

死んんS、り (動作しない、暗証番号のみOK)

IHOLボ 1キ
 REMOTE

☆ 死 んん も、りからCBcヘ

日+ 5 肋噂 チ⇒匡∃ 蒜
0 1じ1駆1!邸1榊 !輌1理妹

HOLD  10秒 以上押し続ける ⇒   u F O  再 度で →
 □

C B 的

☆チヤンネブ此ットロ+[∃十[亜∃⇒o22
HOLD +匹

座憂ヨ   →
 一 SET一

HOLD +□ → PB一〇N

を押す回数で,モ ードダウン

を押す回数で、モードアップ

目覚し時計  終 了はマイクのEND

☆ C Bメ モリー

☆ C Bロ ック

☆ C Bロ ック解除

ロックさせるCHセ ット

メモリーセットOK

n再 カギマーク占滅

チャンネル固定 区∃+   そ 3 +臣玉憂ヨ

回
+ 1 4 4 + 回

HOLD +回 → CB一 〇F  ・ _ ヵ ギャーク消える
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フィーバーゲーム
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動作音の変更 小  無
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隆 里 型 」
+
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H O L D  +

H O L D  十

H O L D  +
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H O L D

H O L D の 各 機 能
一

覧

内   容

主 全 モード待ち受け/全 モードスキヤン ON/OFF

= モ ード切換え ダ ウン

= ス ピードスキャン 高 速/低 速

= PTTリ コール/一 分タイマーリヨール ON/OFF

= モ ード切換え ア ップ

= ATIS信 号カット ON/OFF

= 群 番解読      ON/OFF

タイマーカット   ON/OFF

多群番 リコール   ON/OFF

空CH サ ーチ   ON/OFF

メモリースキャン  ON/OFF

CB,CHメ モ リー ON

= CBロ ノク ON/OFF

君宅期列取り

UFO⇔ CBC(簡 単操作) 切 換え

死ん魅 、り機能

HOLD tt HOLD 十
[MO玉 ] =

HOLD tt HOLD + CALL =

H O L D  +  H O L D  十
日

H O L D  t t  C A L L  +□

自局晩 韓

棒 の申

免許番号を自局に戻す

0.2WSRXL ‐

= 80CH ⇒  lMIN

( 1 )

Ｗ

　

　

⇒

５ 切換え

LOCAL

□
駆

作
□

□

□

□

□

□

□

一

HOLD + REMOTE

HOLD + HOLD + HOLD = 免 許番号吸い取り

HOLD + CALL 十
□ 切換え
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容内作操

( 1 0 )
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③

( 1 0 ) ( D

( 8 ) ⑥

( 1 1 ) ①

( 1 1 ) ②

( 1 1 ) ③

( 1 1 ) ④

( 1 1 ) ⑤

(12)⑥   HoLD + sHIFT +

回
□
回
画
□
回(lD ②   HOLD tt sHIFT +(冒

 i 冒 )

(1の③  HOLD tt SHIFT ■
回

HOLD + sHIFT +(冒

 主  冒 )

( 1 2 ) ◎

( 1 3 ) ①

( 1 め① HOLD + sHIFT + REMOTE = uFO(デ
ジタブ1/j通信 復モー ド

HOLD + cALL +□

H O L D + L C A L L I キ
[ ヨ

(9)⑤   HOLD キ
lcALゴ ]+□

(9)⑤   HOLD + cALL +□

(9)②   HOLD tt cALL +□

HOLD tt cALL +睡
∃

HOLD tt cALL 十
回

(10)①   HoLD + cALL +区
ヨ

Q の ① H O L D + [ c A L 珂 + 日

(10)②   HOLD tt cALL +座
ヨ

HOLD tt cALL +匝
王

o国
コ

HOLD + cALL tt HoLD

H O L D  +  s H I F T  +

H O L D  +  s H I F T  +

HOLD + SHIFT +

HOLD + sHIFT +

HOLD tt sHIFT +

十 SHIFT tt FHIFT  = uFO(デ
ジタタ1/j通信 単 モー ド

= 80cH⇔ 158CH 切 換え

= フ ィーバーゲーム

= PA 勝 翻

= 算鞠 嚇 端

= ス トップウォッチ

= 目 覚ましアラーム (CBcで はHoLD+8)

= 動 作者 大

= 動 作青 小 無

= 切 鞠儲説鉛 ・掌袖     o N / O F F

= 居 眠り防止機能

= UFO/cBcデ ィスプレー ON/OFF

=免 静 ち受け

エ ク ロスバンド通信      oN/OFF

= ベ ル機能          ON/OFF

= UFO(デ ジタメL/j通信   oN/OFF

= ス ペースシャトル通信    oN/OFF

= ポ イジヤー通信       oN/① FF

= ト ーン中

= ク ロスバンド通信

= ト ーンスケルチ通信

: ト ーンスケルチ通信 ク ロスタミンド

( 2 )
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0駒 に

総轟と歓紳饗 鮮敵ぽ要推鱗 響激軌毒F鎌留痺宗船望朝ぞ、
① スペシヤルモードの入れ方

媒ジ軍あ鰹路軽ぼ干安幕な換雇と戸石ぢぞギ訳
レ状態になってぃます。

区∃
十 暗証番事 ⇒

□
点滅表示します。

ノーマル 銃 んんS、り)へ のもどし方

ぞお税盗抱劣鍵罫置3攣F費患轟 奮盤 と「幅動釜負東多毎考あ落暴告みて石了鉢ン声
り熱鞘封幾とし

H① LD tt REMOTE  ⇒   死 んんS、リ

CBロ ック時は、中  を 押した後行って下さい。

特殊群番号の打ち方

0～ 9の 数字以外の特殊辞番号が打てます。 “c″ キ ー

的相
胡

日+ 50+臣 珂 →□
睡∃+123+匹 玉憂ヨ⇒区:亜肇茎∃

十□十回十1 1 1 1 1 2 、1 1 1 1 1

マルモードの25CHに セットします。

⇒回

②

③

CALL  ⇒
 腫 ∃

HOLD  →

マイクEND  →
 睡 ヨ   isHIFTI

④ CHの 指定を行います。

例 50cHに 指定

例 123CHに 指定

⑤ 群番、CH、 モードを10個 メモリーが出来ます。

例 リー2に ■1111と 姉 ます。丈
回

ノ一回

２５
□

十
匡 ヨ

+ 匝
∃

⇒ o  2 5

CHに モニター状態になります。その後、CHメ モリー2に、記憶します。

S  E  T _ 2 または
 □

+ HOLD +□

( 3 ,



メモリーCHを 呼び出します。

前記の、CHメ モリー2に入れた、

日十□十区∃ →
25CHを 呼び出します。

」 P _ _ 2 ⇒ 0  2 5

25CHに モニター状態になります。また、

□十区∃十□ と押しても崎 。
通話中、送信中のCHメ モリー呼び出しは、

匝∃十腫∃⇒ 」 P __ _ 2

CHメ モリーを発呼出来ます。

リセット中、前記で入れたCHメ モリー2の 11111を 25CHで 発呼します。

同様にCALL+0～ 9に て、 10個 のCHメ モリー発呼が可能です。

待ち受けのセットの仕方。

リセット中に行って下さい。
1～ 9の ポタンを押すと、画面左下に、1～ Eの ランプが点灯します。

1～ 3 ラ ンチ母町は、メモリー1～ 3の待ち受け
A は 、4と AttCO d 待 ち受け
B は 、5と B― cod 待 ち受け    ラ ンプ消燈時は、待ち受けしていません。
L は 、6と L一 COd 待 ち受け
H は 、7と H― COd 待 ち受け
P は 、8と P― COd 待 ち受け
E は 、全群番号    待 ち受け
0 は 、待ち受け表示は、ありません。

また、自分で最後に表示した群番号は、上記に関係なく、常に待ち受け状態となります。

一分間通話モード

ウ 澄毒抵陥鞠 饗 鱗鞠 絵 帥にリセットし義
メモリー0の群番号を同じにします。
M + 0 に ての、発呼 (マイクをにぎる)は 、自動的に一分間通話モードです。

※ CHに ついて

キー操作によるCH設 定の場合は、01CH～ 158CHま で可能です。
(モニタースキャン時は、02CH～ 158CHま でです。)

と難轟号ねゾし:言悲芽ビ鮮

⇒ L?   2 51 と押して下さ↓ヽ。

CALL 十
睡∃  ⇒

  o   2 5  25CHで モニター状態になります。

― ― - 4 5
残り時間、45秒 を表示しています。

01CHで の送信 → P 一 〇 F  F

5,6,7,8,9モ ードも同様です。

( 4 )

送信不可能です。



H t t L  D の 一
般 機 能

①
  HOLD  を 押すと、

② 全 モード待ち受け  全 モードスキャン

HOLD 十

リセット中、
モニター中.

③ モ ードの切換え

餓

相手田峨 リコールカツ要です。

0～ 9

す
す

お
お

⇒
　
に
に

ド

ド

ロ出
筆筆

⑤

HOLD 十
臣∃  →

_ 4 _ _ _

PTTを 離L′た時に、リコータレをたきます。受信中、一分おきにリコールをたきます。

ATIS信 号カット

HOLD 十
睡∃  →

PTTを 握った時、離した時のATIs信 号を止めてしまいます。ただし、リコータL/ttできます。

HOLD 十「2] →
モードを地下バンド方向へ切換えられます。

HOLD 十
睡∃  →

④ ス キャンスピードの切換え

HOLD 十[三] →

2,と 同様ですが、逆方向です。

0～ 9

のセット、解除の

確認が出来ます。

S・CH READY 品 【●】ざ C・MEMO

揮揮揮揮揮
Fr再 千LIM

3 _ _ _ _

モニタースキャンのスピードを変えます。

②  PTTリ ヨール  ー 分タイマーリコール

6

( 5 )



② ―

H O L D  十
匠∃  ⇒

_ _ _ 7 _

C  H

受信時、ATIS信 号を受けた時韓番表示させます。

③ タ イマーカット

HOLD 十
睡∃  ⇒

T _ c  u  T

T _ U S E

T・LIM

U  S ― c  H

C _ S C N

HOLD 十
区∃  →

この機能は、単にタイマーを止めるだけではなく、使用状況に応じて、機能がきまざまに変化します。

タイマーカットON

再度でOFF

空きCHサ ーチON

再度でOFF

スキヤンON

CHメ モ リーがセットされていない時表示

③ 多辞番■播リコータレ

H O L D  十
睡∃  →

待ち受け指定をしている群番号を、すべてリコールする機能です。

① 空きCHサ ーチ

HOLD 十
[互] →

O  P 一 C  H

スキャンを空いているCHで 止めるようにします。
あくまで、機械の空きCHレ ベルにより判断しますので、遠くで使用 している場合、また、プレイク
タイムの時などで、使用中のCHで 止まることもあります。

CHの 順番のスキャンではなく、CHメ モリーのスキャンを行います。

患じ¥黒 留振rl°
個のCHメ モリーがありますが、CHメ モリーについては、3ペ ージのЭ項を参

に送れま寧:言言各
~き
雨受緩F告や棄/ど告所メモ了二籍 ラふSF害捷暴普塁写Fに

て順番

CB、 CHメ モリー

十四 十極三至玉□23CHを セットしてから、

HOLD +匹
玉憂∃  →

一 S  E  T ―

CBロ ックさせる為のセットですので、あらかじめモード、CH、 群番号 (メモリー1)を セットし
て 卜さい。辞番号は (メモリー1)カ セ ットされます。

9

CHメ モリースキャン

HO三:]十日

( 6 )



②  CBロ ック

HOLD 十
匹ヨ  →

C  B ― O  N

C  B 一 O  F

免 許 番 号 じこ 関 す る 機 能

‐  ・…  マ ーク点滅

再度でOFF

宮黎纂艶攣妻轟欝簿朝を,魯饒鱗:翠欝智
llD群番号吸い取り

HOLD tt HOLD +睡
王茎∃  →

C  O  P  Y

襲護黎駈寮艶緩種為、婁響籠P賄記暴覇球拶奇孔F播説勢許
②  C B C ( 簡 裳駒働

[HOLDI を
、 10秒 以上押し続ける →   C B c  再 度でUFO  ⇒

 区 :::I∃話ペペてか
: : :督 :劃           シ ャルO N時 はC B Cに 戻ります。u F Oも 同様です。

①完舎ス=覇ら挙象懲牢営ユ理
にします。

① 免許番号吸い取 り

HO L D  t t  H O L D   ⇒

② 自局倣 蒔

H O L D  +  H O L D   ⇒

l  b  C  d

- 2 4 b c

_ 5 5 7 7

C  O  P  Y 十 HOLD  ⇒

受信した、ATIS信 号の中の、免許番号を、自局のものにして
しまいます。吸い取った免許番号を、表示します。

右記のように、3回 にわけて表示されます。

- 2 2 1 6

_ 5  6  b  d

C O  P  Y 十回 1 3 6 9

現在使用している自局の免許番号と、表示させます。

( 7 )



③ 相手局の免許番号の表示

睡茎垂茎∃十回 ⇒ C O  P  Y

受信した、ATIS信 号の中の免許番号を表示させます。

④ 免許番号を自局に戻す

十
歴 = 三 ∃  ⇒

~ l  b  C  d

- 2 2 1 6

_ 5  6  b  d

C  O  P  Y +日 ~ 1 3 6 9

- 2 4 b C

5 5 7 7

―

＝

□
・

回

⑤ 免講 を作る!!

□+ マイクREMOTE

⇒□ □+□+□+□→~ 1 2 3 4

⇒―  十回十□十□十□⇒ - 5 6 7 8

→
匡 王 ]十 回

+□ 十
□

十 HOLD → _ 9 0 C b

これで、免許番号は、1234567890CB と なりました。キー入力の際のアタレファベット
入力は、群番号の場合と同じです。

③ 免許番号待ち受け
リセット中、自局の免許番号と同じ局にだけ、

□
+ □ 十

回
つ

麟 の― f、ノーマノ1/J ⇒ 群 番 号 表 示

群番号には関係なく、ATISの 中の、免許番号だけに答えます。
あらかじめ、相手の免許番号を吸い取っておくか、認録しておいて免許番号を打ち込んでから

使用して下さい。なお1免 許番号で待ち受けしている時 去 他の待ち受けは無妨となります。
この表示は、モニターやレディ状態から、リセット状態になった時に表示されます。
また、モニター中や通話中にリセットすれば、解除になります。
リセット中は、再度の操作 (HOLD tt CALL + HOLD)か 、MONttE NDで も
解除になります。

呼び出しを受け付けます。

A  T  I  S   セット

( 8 )



【こ こ か ら , ま、 ノ ー マ メー とで す 。 】

フロントパネルの灰色どおりに、使用できます。

送信出力、受信の低下

十 CALL キ
ロ  →

  0.2W RXL 赤 色表示します。

再度、HOLD+CALL+1送
信
些

力を
8:2平

ヽ
曇晏

感度を14遇 低減にします。

再度、HOLD+CALL+1送
信
些

力
1皇 宗象Uの

まま、受信感度抗 頓 します。

送信出力と受信態度を元に戻します。

通話モー ド切換え

HOLD + CALL 十
□

再度、HO L DttCA L L+2
再度、HOLD+CALL+2

再度、HOLDttCALL+2

再度、HOLDttCALL+2

③ 80CH、 158CH切 換え

と至在=」
十 C A L L  十

睡∃

再度、H O L D t t C A L L + 3

④ フィーバーゲーム

: 【I I ば:  蒜

lMIN 表 示
LOCAL表 示
lMIN、 LOCAL表 示
表示なし

80CHモ ードに設定

一分通話モードに設定
ローカルモードに設定
一分通話のローカルモード
158chに 設定

⇒
　
会
⇒
⇒
⇒

⇒
　
　
↓

HOLD + CALL 十
睡∃  ⇒

- 9 9 9 -

PTTを 押すごとにスター ト、ス トップします。

PA

外部スピーカーをつながないと音お戦 ません。

葬

=【・I引=  表 示 し、 80 C Hに 設定

表示なし  1 5 8 C Hに 設定

薪

終了はENDキ ーを押してください。

P  A

終了はENDキ ーを押して下さい。

O  O  O  O  o

REMOTEは 、ラップタイム、クリアー操作です。

リセット中、上記の操作としておくと、着信時、通話受信中外部スピーカーから、音が出ます。
PTTと 握ると、内部スピーカーに、切り換わります。ェ事現場等で舶 とこ便利です。
PTT ONに て機能終了ですので、再度使用時はもう=度 セットして下さい。
受信中に上記の操作をすると内部スピーカーが外部に変わり受信音を外部でキャッチ出来ます。

② ス トップ ウォッチ

H O L D  +  C A L L  + 匠
∃  →

黒字晨!まとで缶軍上と論じそ軍曾景笛
です。

( 9 )



③ 目覚ましアラーム

動作音を大きくします。

① 動作音の変更 ガヽ 無

HOLD tt CALL +睡
∃  →

と、表示します。

設定時間よリカウントダウンし、時間になると音で知らせます。
例  1時 間30分 後け寄朽こし鳴らすには、

日+□十□十□十□ ⇒ 1 - 3 0

一分づつカウントダウンし、タイムアップすると、アラームが15秒 簡づつ大音と中音の交互に

音を変化させていきます。マイクのENDキ ー以外のキーを押すと、アラームが一時止まり、
また5分 後に鳴り始めます。終了は、マイクのENDキ ーを押して 卜さい。

③ 動作音の変更 大

HOLD + CALL 十
睡∃  ⇒

鋪  /」ゆ

L

HOLD+CALLに 続いて、0のキーを押すことにより、小・無の状態が交互に現れます。

① 切断信号の送出、受付

HOLD tt CALL 十
[互 ]→

再度でOFF

従来の切断信号を送出し、待ち受け状態にします。電源を切ると自動でOFFに なります。
この機能は、強制リセットではありません。ただし、ノーマタ1/バンドでし力横用出来ません。

② 居眠り防止機髄

HOLD + CALL +[至
]―

~ C  T - O  N

HOLD + CALL 十
[王 ]→

O  N - 1 0

無変調のまま眠った時にアラームで、起こしてくれる機能です。

PTT ON時 に操作 して下さい。PTT ON状 態が10分 間続 くとアラームが鳴 ります。

PTT OFFで 解除出来ますが、再び PTT ONが 10分 以上続 くとアラームがなります。

リセット又は電源OFFで 、完全解除できます。

② UFO/CBC デ イスプレー ON/OFF

HOLD + CALL +[王
至玉] ⇒

u  C 一 〇 N

U  C 一 〇 F

UFO及 びCBCを 入れた時は常に、デイスプレーを表示します。
30秒 以内に、電源OFF/ONし た時に、デイスプレーが流れなくなる機能です。

十回 ⇒
働 特 紳

0

再度でOFF

ディスプレーON

再度でOFF

H

( 1 0 )



H O L D の ―

経 浮呂う盟饂‰楢鵡野
贈出来ま胡。メモリ… 9軸して下執

[::こ 三]十
 SHIFT  _― B  C U S 」

湯ぢ暇‰候と転窒拓甚鴛差事鸞bど占¥s黒響堤鼻3晶完Fさ!〈費平もriヤ靴こ繁している時に1期静輔無す。
X ど

定喜と景詔子雪歪ガ率』と事F品至言/多全マル歪ど言森晋圭彗生ふど廷途「逓得夢皆,こ語そき
が

ノーマ/ 1 / t―ドに、リコールします。またトーン、自動クロス、クロスト_ンSQ、
yie喜督レ呈喜んモ上下活賀彗学百警摯メ

来ます。ノーマルモー ドで開局すれば、地下 8Fで リセッ

※ BE工 J、 ト ーン、自動クロス、uFO、 ポィジャー
通信では、81cH～ 158CHを 使用 します。CHの 混雑から、避ける為です。

① ク ロスバンド通信機能セット・待ち受け ON/OFF

□
十  SHIFT +回

一  C

② ベル懐鹿セット・待ち受け ON/OFF

③ UFO(デ ジタブL/j通信機能セ ット・待ち受 け ON/OFF

[::三 三]十
 SHIFT 十

b

噂

再度でOFF

再度でOFF

再度でOFF

S 再度でOFF

」 再度でOFF

画
十 SHIFT 十

区玉:ヨ

④ スペースシャトル通信概焼セット・待ち受け ON/OFF

日
十 SHIFT 十

[亘三三三] ⇒

⑤ ポ イジヤー通信機能セット・待ち受け ON/① FF

[:::三 ]十  PHIFT 十 [:::二 ]

U

( 11 )



で の 部 非

③  ト ーン付群番号発呼

圃
+ S H I F T 十

[ 三: 二]

トーン付群番号で発呼した時、同一群番号であっても窓日が開きません。群番とトーン両方とも一致
した時、初めて開局します。ダブル群番号と考えて頂けましたら分かり易いでしょう。
同じクラプ内の特定の人と交信したい時便利です。ノーマルモードにいても、HOLD+SHIFT
■2■ 2と押せば、地下2Fで 自動廃呼します。立ち上力ち たモードにリコール可能で、リセットす
ればノーマルモードに戻ります。途中で群番、CH、 モードが変更可能です。

② ク ロえバンド通信   (リ セット中のみ)

同一CHの 交信だが、送信と受信がおたがいに違うバンドで通話する機能です。他人にモニターされ
ても片方の声し力受信されません。HOLD+SHIFTに 続く第十数字は送信のバンドで、第二数
字は受信パンドとなります。相棒偶は、自動にセットされますのでリセットしておいて下さい。
上記の操作は、送信が地下2F、 受信が地下3Fで 相手側はその逆となります。CHは 自動でセット
されます。この時リコールは、たちあ力ち たモードにリコールをたきます。もちろんトーン付群番で

すので特定の局し力開 きません。途中で、群番、CH、 が変更可能です。

③ ト ーンスケルチ通信   (リ コータ万覗働

睡茎垂茎∃
+ SHIFT +[互

]十 □  ⇒
C  R - 2 3

HOLD + SHIFT 十
□

⇒ T S 一  _ 5

臣 至 至 ∃
+ 十睡∃十睡∃⇒ T S - 6 9

トーンスケルチとは、群番とトーンがT致 しなければ、Sメ ーターが振れていても相手の音声が聞こ

えない機能です。特定の人しか聞こえてこないので、業務用としても大変便利です。
モニター中、通話中に設定できます。設定直後は普通の受信、PTT ON、 又はトーンSQ信 号受
信でSQ力 域作 します。
トーンスケルチ中モニターキーを押すと、普通の受信 (SQ解 聡)と なり、さらにモニターキーを押
すと、またトーンスケルチが動作します。

最終にセットした辞番が有効で、お互いがCHと 群番を入れ替える事もできます。

③ ト ーンスケルチ通信 ク ロスバンド  (リ ヨール覗

あらかじめお互いのCHメ モリーを同一にしておきます。 (ここでは、M6と 9の CHメ モリーです)
HOLD+SHIFTに 続く第十数字は、送信のCH、 穀 は受信のCHを 表します。相手樋は、
リコールされればその反対がセットされます。
メモリーCHは 、6～ 9の 間で選んで下さい。途中で、群番の変更が可能です。
この機能は、自動的にトーンスケルチが働きます。

※  ヮ ン ヶ ポ イ
'Eン

ト

トーンスケルチON時  ⇒ T メモリー窓口に、 tが 表示します。

トーン発呼、クロス、 トーンスケルチ、UFO時 にモード及びCHの 変更をする時、C+?十 MON
とCHメ モリー呼び出しで変更して 卜さい。ただし、クロス時はモード指定ですのでCHの 変更だけ
です。

( 1 2 )



① UFO(デ ジタブ1/b通信
CHが ランダム の

∞
に、全局が陵助する― ff。リセット中に操作して下さい。

自動碧呼します。

7秒 おきに10分 間自動リコールモンます。それでもダメな時、リセット

C  A  T  c  H

睡玉:重 亘]十
 SHIFT tt sHIFT  ⇒ U  F  O 一s

①

動します。ATIS信号獲けない酪ま4度目の
路長時思S写唇曇慾 百L軍警ゴジ」野寧賃震があった時CHが 移動しない時があります。電波メ

CHは 移動しません。移動にはぐれた時はリセットし、リヨールを待って下さい。
この機能中、同― fも

群番号編朝艦されないし、 ト ーン付リコールですので、よけぃな局をリコー
ルしませんので妨害されるのも最小限ですみます。途中で群番号、CH、 モードを変更出来ます。

※海ったATIS信 号を受けた時PTTが ON出 来ない時があります。MONキ ーを押して解除して 卜さ
い。また、全モード待ち受け (HOLD+1)は 、入れないで 卜さぃ。

UFO通 信 複数モード 的

腫::三 亘]十
 SHIFT + REMOTE  → U  F  O 一D

①,と 同様レこ使用して下さい。上記は同一モードでの移動でしたが、この操作は、地下lFと 2Fを 移
動します。どのモードでリセットしても、一回のリコールで開局します。

H O L D を 離 れ た 特 殊 機 能

② ポ ケットベル機能

蟹誓?索益享努黙翻F場法が斗肇擦野=:しF数百を星転魯を整匿ま。
こセットして下さい。また、 lMIN及 びLOCAL

時は動作しません。
例  お 互いにメモリー6を 、12345に します。

※ 送 信側

[こ]+□十□→ B  E  L _ 6

相手が受け付けなけれ↓ニ
します。

相手が受け付けたら  →

※ 受 信側

上記表示の左端の 3は、アラーム3の音を表示し、どのメモリーCH力 は、右端に表示される。
ここでは6で 、それぞれ違った3種 のアラーム音がなり、20秒 後タイマーがスタートする。

呼ばれたら  →

タイマーがスタートするとメモリー6が 左端にくる。  → 6 2 1 2 3 0

3  B E L 6

を表示し、STOPし ます。リセットして
下さい。

メモリーCHl,4,7は 、アラーム1の音
メモリーCH2,5,8は 、アラーム2の音
メモリーCH3,6,9は 、ァラーム3の音

日型日塑

( 13 )
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⑬ スペース、シヤトメレq鋳紛 通信   (リ コーブ冴覗働
9個のCHメ モリーを全局が同時に、メモリー1 ～  メ モリー9と各2秒間スキヤンしながら交信

する機能です。リセット中より、この機能が設定できる仲間全員が参加できます。

齢 田)SHIFT + CALL を 押しPTTと 握リリコールをして下さい。

G群剥0リ セットJ対監にしておい【 卜さい。

SPS通 信では、相手局のATIS信 号を受信して、メモリースキヤンが始まり今どこのモード、CH

を使用している力、確認しながら交信出来ます。2秒間スキヤンで群番号も解読されませんので他局に

通話内容を確認される心配は少ないと思います。

あらかじめお互いがモード、CHを 同じ順番にCHメ モリーしておきます。

⑭ ポ イジャー (秘話)通 信   (リ コール可能)(40CH/200CH)
スペースシャトルと同様の内容ですが、あらかじめCHは メモリーされていますので、メモリー1の

群番号をそろえておくだけです。 (スペースシャトルのチャンネルセント版 !)

SHIFT +□
 ⇒

 O K (表示は A… …__ →  S一 P一 S と なる)

SHIFT +回
 ⇒

  OK 筋 は A____ →  B一 Y一 」 と なる)

帥 SHIFT+MONを 押し通話して下さい。自動リコールします。

鎌 田)リ セット状態にしておいて下さい。

途中で、リコータレ出来ます。もちろん、トーン付リヨールで群番号も解説されません。

⑤ カ プセルQSY

現在使用CHよ り、QSY機 能が設定出来る伸間全局と、信号を送る日めメモリーCH― させる

雛 RE'1'‐。

Q ― S 一 Y

Y l _ __ 4 5

現在のCHメ モリー使用状況を調べます。上記ではCHメ モリー■、4、 5は使用中を表示していま

す。CHメ モリー2、 3は 空いていますので、2キ ーを押すとCHメ モリー2で モニタ‐状態となり

ます。真に空きCHか を確認したら、PTT ON中 (送信中)リ コールをして下さい。仲間全局が

CHメ モリー 2の CHに 一
斉に移動してきます。二回目からはマイクのSHIFTキ ーを押せば上記

の表示になります。

☆ QSY終 了後、もう一度QSYを するには、上記の方法で再セットして下さい。中止する時は、受手

は7キ ー、送り手は9キーを押せばOFF出 来ます。モニター、CHセ ットからブレイクインして来

ても劾 田出来ます。信号を送る電と受ける掘は、入れ替わってもOKで す。

※ ワ ンポイント  QSYで 移動した後のリコールは、送り手は移動前のCHに 、受手は立ち上力ちた

モードの制御CHを リコールします。

☆ QSYを 受信網 7キ ーを押す。 ⇒

☆ QSYを 送信便 9キ ーを押す。 ⇒

再度でOFF

(全CH使 用中で12345)

( 14 )



プライオリティー機能
CHメ モリー0～ 9を 10個 を現た横踊中か空きCHか を監視する機能です。
リセット中、通話中に操作して下さい。なお、メモリー0に ついては1秒間受信します。

リセット中、通話中にマイクのSHIFTキ ーを押す  つ A _ 2 3 _ 5

B _ _ _ 9 _

6、 7、 8、 Oが空きCHで あることが

☆ プ ライオリティー、フライト

SHIFTを 押した後、例えば2を押すとCHメ モリー2で モニター状態になります。

知
⑫  P T T 中

一

時
P A

送信中にマイクのSHIFTを 押すと拡芦器となり、PTTを 放すと通常の通話状態に戻ります。

外部スピーカーを接続していない時は、使用出来ません。

⑮ 韓 ニター雛

電壊節科労と

現在、CHメ モリー2、 3、 5、 9カ横用中、1、 4、

分かります。

十[EEE二:]
リセット中に解説群番号のCHに 、即モニター出来る機能です。目的の群番が出たらすばやく押して
下さい。なお、信号がにごった 〈弱い)時 は、2回 目のCALLが 受け付けません。

/ミ メL/、 Q_ S Y、

ク , 1 人 タベ ニ/ T ギ 、

調瑠緊チ を、

ト ーー ニノ、  ト ーーニノー を戸メレ巧岸、 u F O 、

SPS、  ガ ギ,ィ せノ ャ ー ーE寺 しま 、 逸 生 ガ

そ ろ え て く だ i 基 ぃ 。

→ I P  T  T  P  A

( 1 5 )



l C H  ダ ウン

■

バ ン ド ダ ウン

2

l C H  ア ップ

3

ハ ー フ ダ ウン

4

バ ン ド ア ップ

5

ハーフ ア ップ

6

カプセル  Q  S  Y

7

メモ リーC H セ ッ ト

8

カプセル タヾ イ ロッ ト

9

群番 ・CH表 示 切 換

〇 C M

操作ポ ー ド

0 1～ 9,リ セッ ト中、待ち受 けの ON/OFF

O モ ニター ・通話中

(ノーマル と同 じ)

☆ マ イクのポ タン

リセ ット 中

モニター 中

通 話   中

送 信   中

H O L D  中

HOLDやSHIFT写卜

→

⇒

→

→

⇒

リセッ ト 中

モニター 中

通 話   中

送 信   中

⇒

⇒

⇒

⇒

→

H O L D  中

HOLD SHIFTr常

→

⇒

→

⇒

⇒

→

→

→

⇒

メモ リー群番切換

リ セ  ッ  ト

リ セ  ッ  ト

プ ライオ リテ ィ ー ON

lCH ダ ウン

プライオ リテ ィ ー ON

PTTPA(拡 芦 器)

SHIFT 各 機能

デ ジ タル通信単  ON

メモ リー群番切換

lC H  ア ップ

リ コ ー ル

リ コ ー ル

完全  ノ ーマル

デジタル通信復 一〇N

操 作
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‐  故 障 と 思 わ れ る と き

馳 皆暴輝最韻舘誘離格た喜烏製kださぃ。
症  状 チ エ ッ ク 項 目 原 因 ま た は 処 置 方 法

・電源が入らない
１

２

３ 簾轟難義態釣友冴9字が 辞
る

攣窪襲轟擦テラ夏努発購
・送信しない と1藪軽晶こぞ試秦路ムがで0 なヽいか

3.ア ンテすは正しく着いているか

4. ノ ーマルに戻っていないか 孵
る
ま

ｍ
る

す

。
ｃ
す

ク
る
１
に

バ
し
ア
れ
Ｃ

・帥 弘現が 1. 通 話中、間違ってENDキ ーを押さな力ち ・元のチャンネルに戻る (C+??+MON)

。あまりとばない 1. 0.2Wに なっていないか ・HOL DttCA LL+1に て解除する

・
窃偏留始のとき頭が1.空 きチャンネルを探している ・

融吾た奄龍遼季多評塩駒淵る理
た
え

れ
こ

ムＱ

くヽ

Ｃ
時
な

1. タ イマーカットが入っているか ・HOLD+8に てタイマーカットをONに する

・
揮2警努占着まA‖gリ

・
鯖ず百能繰ぞZスト

~クを押したときに、

・受信できない 晨基よ詠
しくはL O C A L モ ー ドになって

鶴 森堪少卜してぁるか

１

　

２

３

H O L D + C A L L + 1

穣絵筆鵠竪建雛 林庫
・受信できるエリアが
小さくなった

1.言
訴
テナケープルは、確実に数慌されてい

2. ガ、ゾーンモードになっていないか

・
系基言孫

コネクターのゆるみ、ケープルのつぶれ
・小ゾーンモード解除する

ＥＡＤ酢
Ｒ
もて

Ｈ

つ

Ｃ
な

い

一
に
な

Ｓ
Ｙ
き

1.ス ケルチを右へ回しノイズを出してみる
玄
イズが出ない時他局がいたずらして送信してい

覇鑓文書を攣 隷練挿
奎客trの講

がで 1.READYに なっていないか ・
てたむ挙女う▼誤寡拡幾響堂

M°N,S―C
・テ薔諭内容がとぎれる 1. ス ケルチの調整が適当か ・

翔斃難券評 暖被と勤野 スヽ
・
善暴2ダピリピリ1・

 悪とぞふ悪後ボタンがプレス状態のままに
・プレスを解除する

・
ぁ縫撤、M十 1〕 ノーマルにもっどてぃないか C十 暗証番号 に てスペシャルにする

・― ない 1.CBロ ックがセットされていないか H O L DttMに て解除
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