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SG7ス ーパー プラネットS
OO OOC0 000000 0D0000 00000Э  OOOOOO OOOO OOOO00 000000 0000◇ OO◇

本書ヤま、プラネットを初めて使用される方のために書かれています。

本機は、スペシャルモードとノーマルモードが共存しています。
スペシャル】犬態か壌第心ロックを作動させると、ノーマル機として作動します。
スペシャル機に戻すには暗証番号がわからないと動作しません。

1 . 最初にスペシャルモードにするのは デガ馨4 5

団 十回 十口 十

すべて入力し終わりますと |‐ Ъ葛百こ

・
=~1の表示が出ますので、り、降はスペシャル機として、動作できます。

途中で打ち間違えた場合 、最初の桁から打ち直して下さい。

ATIS ROMカ ートリッジが挿入されていれば、自局の免許番号はその免許番号になります。

2 . 安心 ロ ッ ク をセ ッ トす る時 は

〔HOLD〕 キーを6秒 間押し続けるか、同時に4つ以上のボタンを押すとセットされます。

なお、HOLD tt REMOTEは 、別の機能に割り当てられています。間違えないで下さい。

3 . 最 初 か ら使用 で きるスペ シャル機能

A.モ ニターに移る際、CH表 示をします。 例 、十 1 ヨ 置| 夕
｀
ウンモードの 32CH

B,モ ニターから、PTTを 押すことにより、害|り込み送信できます。

C.5分 、1分の通話制限はタイマーカットの動作にかかわらずありません。
ただし、相手の局ん海鏡輪」限状態になったとき、相手局だけリセットしてしまわないように、表示パネルの

1-MIN   LOCAL の ランプに注意して下さい。

D.リ セット、モニター、レディ、送信中のどの状態からでも、メモリー、群番号の打ち替えができます。

E.マ イクのキーで、CHの アップ、ダウン、モニターサーチ、モードの変更、メモリーの切り換え、連続リコー
ル、パワー表示、温度表示などの多彩な機能が実現できます。評、練すれば、本体にはほとんど触れなくてすむ
でしよう。

.特 殊 文 字 入 力 機 能 (0か ら9の数年以外の特殊文字番号が入力できます。
“
C"に 続く次のキーです。)

マイクのREM マイクのSHIFT マイクのEND

キーを5回 =‐  |「 RRRRRI

十建1 回 十団

例 GBの 真っ黒群番号 ∈∋ 十



A.撃
子尊ふ登管見蜀滝浮&そPそ手=さ毛王す吉瞥ゴ

ベてのメモレ ‖玖群コード卵側しができま
, 2 = → ・・9 - ノ ~ A ― c o d = → 一b 一c o d

= →
一

L 一 c o d = →

一

H ― c o d = →

―

P 一 c O d = →

一

E 一 c O d = →
0 0 0 0 0 ( ゼ ロ フ ァ

イブ)の 順です。
00000(ゼ ロファイブ)は 、メモリーされていなくても、リセット中は呼び出しをイ子うことができます。

B.呼 び出し、着信の時、群番号とCHを 交互に表示します。

5.チ ャ ン ネ ル の 確 認 (モニター、レディ、送信中にCHの 確言忍ができます。

表示されます。)
睡愛璽玉⊃ キーを押すと

6 . メ モ リー群番 号 自動呼 び出 し機能 ( リセット状態の時、C A L L に 続いてメモリーキーを押すことによ
り、自動呼び出しができます。)

=キ|:二重重亘王工|十ロ カち匝∋までのキー=→そのメモリーされている韓 で呼び出
します。

何扇司十E)=→[=αO豆亘豆]CQ(ZER05)
建≧生とと〕十匝AL∋=→t三互:E五ヨ Aコード(F0006)

∞ 十鯉OL」=→に亘二!EE三lBコード(F0009)

的

〔C A L L〕

十 匝 〕
=→

E=こ 正三豆]近 接草通信用 (F 0 0 0 5 )

十
笹 亜 MOT弱 =→

に 王 I三 =と 1高 鞭 信用 (F0003)

建≧生上≧〕+〔SHIFT〕 =→
:三雪i二て三互1充 遇↑報 用路 号 (F0000)

〔CALL〕 十 〔マイクEND〕 =‐
i:三E― c。 さ 1緊 帥    (PF000)

7.メ モ リー 待 ち受 けセ ッ ト機 能 (すべてのメモリー、特殊群番号、夕許番号の待ち受けセット、解除が
独立して行えます。)

Mキ ーに続いて、CALLキ ーを押しますと、待ち受けのセット、角T除のモードになります。

団 十 t C A L L〕 =→
巨 轟 耳まま1例 として、左記のように表示されれば、4から9までのメモリー

群番号が待ち受けセットとなっています。

基本描驚徳'上奪角呂義雇2空露碁手あ習r;土唇角岳嘉講響徽 委贈づ惇十習慣子
交互に繰り返します。

また、常時待ち受けが確認できるように、同時にパネル左下の A、 b、 L、 H、 P、 E、 も点燈します。
汽騒した状態で 、そのメモリーに言き億されている群番号の待ち受けがセットされます。
メモリー0の 待ち受けの場合は、1の ランプが点滅します。どの文字がどの待ち受けになっているか、動作させて
確認 しておくと良いでしょう。

Aの 点魅 ニ メモリー4の 待ち受け
b 〃   =  〃   5  〃
L 〃   =  ″   6  ″
H 〃   =  〃   7  〃
P 〃   =  〃   8  〃
E 〃   =  〃   9  〃
1の点滅 =  〃   0  〃

免許番号での待ち受けは、プラネット組ま群
密暑
の
管雛 盟監短あ鋒?を声姿鞠じ魯評奮

号で待ち受
けたい場合、その免許番号を自分の免許番号にセット|

GD十 〔坐 回 十∈∋ =キ  i!0三 i二三1と表示して、しばらくすると群番号の表示に戻ります。

また、特殊群番号の待ち受けの場合は下記の要領で設定します。

口 十 〔CALL」 〕十 〔CALL〕
=■ Aマ ークが点〕成します。

2 -



□
十

建≧生上二〕
十 〔H O L D〕

工‐ oマ ークカ漁 滅じます。

口 十僚丁天花瓦D十 団
=→ Lマ ■クカ珊 します。

廻豆動十にQ 空運土二D + マイクREMOTE =→ Hマ ークが点滅します。

優豆⊃十(CALL〕+ マイクSHIFT =→ Pマ ークが点滅します。

0、 1、 4～ 9と A～ Eを 同時に設定した場合は、1とA～ Eの点滅が早くなります。

団
．ヽ

十 〔CALL〕 +ぽ イクE司 =→ Eマ ークが点滅します。

待ち受けのセットが終わったら、本体の 〔END〕 キーを押して設定モードを終わります。また、6秒間入力が

なかった場合、自動的に設定モードを終わります。いずれの場合も点燈した状態で待ち受けセットとなります。
また、自分で最後に表示した群番号は、上記の操作に関係なく常に待ち受け状態となります。メモリー0か らメモ
リー9まで、免許番号と特殊群番号6種類に、あわせて17局 待ち受けです。

《ワンポイント》

プラネットでは、全群イ寺ちが二通りあります。
です。(鶏里のサイドワインダー機能などとセッ
に呼ばれないセットの意味になります。

ひとつは待ち受け設定している群番号、免許番号を無視する待ち方
卜する特殊な待ち受けです。この場合は、待ち受けのセットが反対

8.群 番 号 吸 ヽヽ 取 り 機 官と (群番号角密売の時、表示された群番号を、自分のメモリーにコピーすることができ
ます。)

コピーしたい群番号が表示されたら、以下の操作を行います。

〔H O L b 〕 十〔H O L b 〕 = ■
正 三夏ヨヨ 十∈王〕力も 匝 ∋ 又は 〔正動 ( 0 のウ拾 ) = ■ i : E E E 互亘1

この例では、メモリー0に 、コピーしていますが、以前に言己臆されていたメモリーは、消されます。消してもいい
メモリーナンバーを選んで押して下さい。

また、プラネットでは、一樹串旬に使用したいが、メモリーには採っておかなくても良い場合、

使用できます。次にリセットした場合、この群番号は失われます。
モニターからの害Jり込み通話などのとき便利です。

《ワンポイント》

次のような場合使用します。
ある日、事で移動中 、モニターサーチを推常ナていたら、お潮1換みの 「Aさ ん」の変調が聞こえました.。
「いゃあ/ルート○×△はガッチャマンで大QRだ ァ～/」
(エッ/○ ×△じゃ、いま走っているルートだ/)ふ と無線機を見ると、いつもの群番じゃない。
(ありゃ、詳しくQRレ ポート欲し′いけど、群番違いじゃシツレイだし………)
(なんだ?見 たことない群番だなァ。えっと………消してもいいメモリーはっと………)
はい、こんな日寺には群番吸い取りで、 “Cル を使いましょう。

〔HOLD〕 十〔HOLD〕 十 ∈∋
=→

[玉<真=頭延痩玲室ヨ!|そ して、PTTを 握って

(Aさ～ん、おひさかた～。ガッチャマン、どこで?)
「おや、Bさ ん。えっとQRの 先頭は▲口●だよ/滑 リセーン/」
(な～んだ、反対方向かァ、レポートあんがと～、移動お気をつけて,つ
「はぃはぃ～、PBに おかせぎ」………

〔END〕
=→

梅章葬肇喜=iCの 時、Aさ んの群番は跡形もなく消えます。)

- 3
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.チ ャ ン ネ ル 子旨定 機 能 (チ ャンネル ,モードの指定が、キー∧ん  う 行えます。)

例 5 0 C H にセットする。口 十優 □ 十匝 〕十 〔M 9 N 〕= → 1 8 : 互豆1

例 1郷CHにセットする。CC〕 十 (1四 十 (2四 十 (3四 十 〔MON〕
=→

CHが 2桁 の場合 、キー入力も2析テでイ子えます。

亜一　

　

一

一
向
〕

一

例 ダウンモードの如CHにセットする。 口 +優
四 十 億正〕十 優 ∋ 十

優王)十 〔MO N〕
三→

E::1::豆 ∋:]4桁 入力の場合、先頭の桁はモード指定になります。

10.チ ャ ン ネ ル メ モ リー 機 能 (チ ヤンネルのメモリー、呼び出しができます。プラネットは、10個 の
チャンネルメモリーを手寺っています。)

○メモリーする。
まず、言融慮させたいC Hに 、セットします。

例100CHにセットする。口 十建四十ほ王)十に王〕+伍4③司三→[I::愛豆]
100CHで モニター状態となります。
その後、例としてCHメ モリー1に譜慮します。

GD十仔琵疋両D=→臣三蔓ヨ:三El+優憂D=・[三=義王:i]100CHがCHメモリー1に
セットされました。

また、通話状態 (レディ)の とき、そのCHを メモリーしておきた 村ヽ易争には、上記操作のほかに、以下に示
す方法でも行えます。 (50CHで 通話していたとします。)

(MON〕=→::E五亘蔓|十∈憂D=→1章正三二:重:1通話していた50CHがCHメモリー2に
セットされました。

①メモリーしているCHに 移る。 (メモリーを呼び出す。)
先程、CHメ モリー 1に入れた、100CHを 呼び出してみます。

□ 十匝 団=■E垂三王王:!十伍弱=→:至=亜壬I1100CHでモニター状態となる。

睡∋十優囲十髄0回=→!i三二三亘1 50CHでモニター状態となる。
ここで注意する点は、CH指 定のときは、2、 3ま たは4析ひ、力でしたが、1桁入力の場合は、CHメ モリー

の指定と解釈します。メモリーセット、呼び出しとも、0か ら9までの10CHの CHメ モリーが使用できま
す。リセット、モニター、レディ、送信中のいずれの場合からでもCHの 移動が瞬時に行えます。また、設定
した時のモードも同時に言留隠しています。CHメ モリー呼び出し時にも、そのモードに自動的に移ります。

.自 局 免 許 番 号 機 能 (現 在使用している自局の免許番号を表示させます。)

〔HOLD〕十匝OL弱=→EttEEヨ十優五至玉D〒・1登三豆0重亘]
右記のように、3回にわけて表示されます。           ↓ 1車王豆ヨ:垣亘]
どうやら、私の機械には、AT IS rtoMが 入つていないようです。キ iコ =豆 Oi豆亘1

. 相手 局 免 許 番 号 表 示 機 能

受信した、ATIS信 号の中の免許番号を表示させます。

〔HOLD〕 十〔HOLD〕
=→

[三B!E:ヨ=1 +〔 CALIッ 〕
=→

この人は、ちゃんとATISの 中に免許番号が           ↓

あるようです。でも少しおかしいかな??             ↓

- 4
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1 3 . 相手局 免 許 番 号 吸 い取 り機能          i

受信した、ATIS信 号の中の免許番号を自局のものにしてしまいます。

〔HOLD〕十 =→:三登:ヨE=1+ 囮 三→

吸い取らた免許番号を表示します。

先程のちよっとおかしな免許番号をいただきました。

1 4 . 免許 番 号 製 作 機 能

自局の免許番号を作りだしてしまいます。

団 十ほと 同 = →
l n ~    |

= キ
l n ―    |

↓

　

　

↓

lc~IBE』|

|三=_ョこ_上上|

|百こヨ百百ゴ十

HOLD

匝四十優四十優D+建 ヨ=→ほ三I蔓ヨEl
伍D十匝ヨ十伍D十極∋主→L王三三至亘1

三→
i 五= こ = 二 十十 ∞ ∋ 十 〔C A L L 〕 十 〔H O L D 〕 十 匝 D = ■ 1 互王亜 E E l

これで、矯 播 号は、123456789ABCと なりました。
キー入力の際のアルファベット入力は、群番号の場合と同じです。
お互いに、プラネット同士ですと、電話番号なども1回のATIS信 号で送れます。各自、活用方法などを考えて
みて下さい。

なお、くれぐれも悪用しないで下さい。//

HOLDキ ー

信和製の無線機は初代905Gよ り、このHOLDキ ーが重要な機能として今に受け継がれています。
(本当にスペシャル改造を阻止したいなら、キーの名前は変わっていたでしょう。)

●HOLDの 操作方法 そ のl HOLD+5～ 8及 びその他

を押しますと1855qB5‐ 1の様な表示が表われます。これtま群番号ではありません。

↑この時、表示の左端の桁は数字の表示となっています。現在のモードです。
この点について注目しておいて下さい。
この】大態から、HOLD l回 目でセット、解除できる齢 との操作ん¥子えます。

《ワンポイント》

応用編 そ の1 免 許番号で待ち受ける
オ幾台ヒ7の所にもありますが、免言午番号の待ち受けは、表示パネルの

“十"(足
し算)の ランプカ平寺ち受けセット

を表しています。

CD十 〔CALL〕 十 ∈∋
・
∈∋

・・…=→ “十"の
ランプが点燈、消燈を繰り返します。

点燈状態で待ち受けです。なお、免許番号だけで待ち受けしたい場合、他の待ち受けは解除しておかなければな
りません。

応用編 そ の2 免 許番号で妨善する
その1と同じ設定をして、サイドワインダーをかけます。

〔HOLD〕十優AL司十〔CALL〕…=→i登三三二重=1,1登三三二EEl・1亘三亘三EEl中
動作としては、同じ免許番号でn勲ぷれ、その時の群番号と'蘇正番号を記憶し、呼び出したCHへ 移ってから、切
断信号を1回だけ送信します。
せつかくリコール、または呼び出しで、そのCHに 上がったとたん、切断信号を受信することになり、すぐさま
リセットするわけです。
(もちろん、新モード機でノーマルの無線機に限ります。)
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●HOLDの 操作方法 そ の2 HOLD+1～ 4に ついて
上記に続いて、1～4の キー押しますと、今までモードが表示されていた剖;分が、Hに 変わります。
本機は、機能が増えたため、HOLD l～ 4は二段設定になっています。
HOLD l～ 4まで、それぞれに1～4のセットを設定しています。

囮団囲団団団

1 5 . A T I S 信 号 カ ッ ト機 能

PTTを 握った時、離した時、1分に1回送信されるATIS信 号を止めてしまう機能です。

〔HOLD〕 十団
→

臣 5こ=二 =1セ ット  〔 HOLD〕 十 団
→

E三 二:二i二:二:]角徳

セットされていても、リコールの時は送信されますので呼び出しはできます。

1 6 , 群番 号 の 解 読 機 能

受信したATIS信 号の中の群番号を表示させまづ。

囮
団

( E N D 〕

〔HOLD〕 十

以上の操作を、
すべてOFFと

囲
ＨｏＬＤ”

〔HOLD〕 十 (玉玉D→ |

十∈五D→ [モ=工 二1□

鋸 ;匿 号ぷ 酵 予

―の中に、4つの機能がセットされ

十値囲→1耳亘二=二11-

料 |   |← モードの表示だった左の桁に、Hの 文字が表示されます。この時、

二回目のキーを受け付けます。また、 “END"キーで中止できます。

キ 1 審播 勢 新 |

囮 十にヨ→1互_i晋_些_1このモードは、期テ誰陀能とは離れた設定をします。

(ゲーム、目覚ましなど)

●HOLD二 段操作の例 (素 早く続けて1勲乍します。)

→ i□     |  = H O L D + 5～ 9は 、セットなし。

→ 上生_上____」=HOLD+1の なかは、セットなし。

→[I!EE!二:二:]=HOLD+1+1が 、セットされた。
→ 十日 ||ヨ   | =HOLD+1+3が 、セットされた。

→ 1料 | ヨ   | =HOLD+1+1が 、解除された。

→
 と _王響誓ゼ誓式 =HOLDの 作業から抜けた。

上記のような操作詞1原により、HOLD二 段セットをイ子ないます。

●スペシャル機能をすべてOFFと する
プラネットを早く使いこなしていただくためには、一つ一つの機能を十分理解していただくことと思います。
そこで、すべてのホ機能をOFFと してから操作されるとよいでしょう。

→ lo56■ 881 =5～ 9の どれかが表示されている場合 、そのキーを押して表示を

消します。

→ と弾 蚕| =5～9のすべてが消えたところで“END"キーを押しますと、
HOLDの 操作から抜けます。

上記と同様に、二段目のHOLDの 機能もOFFに してから使用されるとよいでしょう。

十 伍 弱
→

I B二1二Eヨ 至1 = H O L D + 1 の 中のどれか力浅 示されている場合 、そのキー

力翔 iて チ 素 カウ肖i章 オ

=HOLD+1の 中がすべて消えたところで、 “END"キ ー

で、HOLDの 状態を抜けます。

→
|「F!g_ョ 担_| =HoLD+2の 中の場合も同様に行います。

+3に ついてもイ子いますと、とりあえず設定解除のできるスペシャル機能については、

- 6 -



建空里上三り十匝□→|二=!至二i二i二1セツト 十さコ →[玉==E畔
UFOの 使用している特殊な信号も解読できます。この場合、左の桁の表示が

“
』
"で

はなく
“
u"と なります。

UFOで は、送信時の免許番号に、ある特定のデータを乗せて交換を行っているようです。興味のある方は、UF
Oを 受信した際に、免許番号も確言忍されると良いでしょうと    |
なお、ノーマル機のATIS信 号を受けた時、相手が通話簿眼などで残り時間のデータを送信している場合、その
残り時間を表示します。ただし、同一の群番号の時のみです。
表示のでかたなどは、ノーマルの取り扱い説明書を参照して下さい。

1 7 . プラ イ オ リ テ ィ 機 能 衝 番機骨D

CHメ モリー0にセットしたCHに 誰かが出てきた時に、 “C一 MEMル のランプを点減させると同時に、 “ピー
ピ_ピ _ル と動作音を出して使用中であることを知らせます。
約1分に1回 、瞬問的にそのCHを 受信して判断しています。リセット、通話受信中、モニター中に動作します。
(送信、サーチ中はイ子いません。)

〔HOLD〕十(7璽D セッ ト 囮 十⊂ヨ→[= 1 角船

《ワンポイント》

もっと便利に使う方法
1.予 めCHメ モリー0には、自分のワッチしたいCHを メモしておきます。プライオリティは解除のままにし

ます。ワッチCHを 、例として80CHに しましょう。
2.50CHの 良く知っているローカルさんに呼ばれました。面白そうなので、ブレークインしました。この時

、初めてプライオリティをセットします。
3。 しばらくダベっていると、 “C一 MEM"の ランプが点滅しました。誰か80CHに 出てきています。
4.離 か呼んでるから、ショートX/」 としゃべって、おもむろに本体の

“
END"キ ーを2回押します。

5。 と?あ～ら不思議、80CHで モニター状態になりました。でも全然知らない人みたいです。
6.「 ちェ/し らね～やつ力」 と、また、おもむろに “

END"キ ーを2回押します。
7。おやおや?ち ゃんと元の50CHに 戻ってきました。

という具合に活用します。どこかのCHに 移ってからセットするところがミソです。

注意点  “END"キ ーでモニター移動するため、HOLD+8と 一緒にセットできません。“
C一 MEM"の ランプ点減機能だけを見る場合は可能です。(HOLD+8を 優先する場合がある。)

1 8 . 解読 群 番 一 発 モ ニ ター 機 能

リセット中に解読された群番号のCHに 、即モニターできる機能です。解読表示中に、本体の
“
END"キ ーを押

して下さい。解読された群番号が呼び出ししたCHを モニターできます。

《ワンポイント》

実際の操作法
1.HOLD+6を セットします。(群番号が見えなけれ,競舌しになりません。
2.HOLD+8を セットしたら、リセット待機します。

卜です。)

3.混 雑している地域では、めまぐるしい程 、群番号が変わってゆくでしょう。
4.キ ャッチしたい群番号が 「出たッ/」 その瞬問に、本体の

“
END"キ ーを押します。

5.捕 まえた群番号がリコールか呼び出しをしたCHに 、モニター状態で飛び込んでいるはずです。
G. “ PTT"を 押せば、キャッチしたその群番号で通話が開夕台できます。

注意点 プ ライオリティ (HOLD+7)と は、なるべく同時にセットしないで下さい。

1 9 . 制御 信 号 妨 害 機 能

制御CHの ATIS信 号に妨害を与える機能です。信号に合わせて混信を与えますので、リコールカ普丁てなくなり
はしません。リセットの時だけ動作します。

1解 除

7 -
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《ワンポイント》

注意点
1,連 続リコールなどの場合は、タイミング的に合わせきれず、補まえそこねが発生します。
2.部 Ь部では、ヲト常に多くの常惟幡号‐が飛び交っています。ですから、全体の送信に占める時間も長くなりま

すので、発見される可能性も大きくなります。また送信している訳ですから、いずれにせよ終段モジュール
の劣化も激しくなります。いずれにせよ、長時間の妨害はやめましよう。

2 0 . ス キ ャ ンス ピー ド切替 機 能

モニターサーチのスピードを変えます。セットで約80CH/8秒 、解除で約80CH/3秒 です。

但坐』+匝D十匝D→E王二=il鮒潮船閉速でヤ/4艦訂さい。

2 1 . 全 モ ー ド ス キ ャ ン 機 能

モニターサーチの日寺、1回りしてCHの 最初になると、モードを一つ進めます。これにより、すべてのモードがつ
ながったようになり、サーチを行います。
メモリースキャンの場合には、全てのモードに対してメモリーCHス キャンをするようになります。

い O L D 〕十
四

十
四

→
i 距

1 置  |

2 2 . メモ リ ー ス キ ャ ン 機 能

CHの "隕番のスキャンではなく、CHメ モリーのスキャンを行います。プラネットには10個 のCHメ モリーがあ
りますが、CHメ モリーについては、10項 を参照下さい。
連続モTド がセットされている場合、各モードごとの各CHを サーチしてゆきます。解除の場合は、各CHメ モリ
ーが言己億しているモードに"R欠切り変わります。

師百面弱十匝四十極囲→i五工二:二=コ

2 3 . 空 き チ ャ ン ネ ル サ ー チ 機 能

スキャンを空いているCHで 止めるようにします。あくまで機械の空きCHレ ベルにより判断しますので、遠くで
使用している場合 、また、ブレークタイムの日寺などで使用中のCHで 止まることもあります。

〔HOLD〕十優四十優∋キ1五=こ=コJ

2 4 . 金モ ー ド 待 受 機 能

すべてのモードの缶JttC Hをリセット中にスキャンしながら待ち受けします。一度に8つ のCHを 聞いている訳で
はなぃので、着信率は悪化します。モードが切り変わる状態を先頭の桁に表示します。
全モニド待ち受けをしている局を呼び出す時には連続リコールを使用して下さい。

〔HOLD〕十優ヨ十優弱→t=重:二=二i]・に毒覇 |…|=i藩義京|
2 5 1 ス ペ シ ャ ル サ ー チ 機 能

モニターサーチをする際に受信した局と、自分の待ち受けを比較しながら行います。
信号の入感するCHで は30秒 間ATIS信 号を待ちますが、信号が受信できなければ次のCHに サーチを続けま
す。信号が受信できたら辞番号を確認し、待ち受けと違え↓裁欠のCHへ 移ります。
次項の自動リザーブと組み合わせると留守番サーチもできます。

師面面弓十C憂豆D十匝囲→i:喜E::至
2 6 . 自動 リ ザ ー ブ 機 能

本機には、群番メモリー、CHメ モリーの他に、リザーブメモリーを持っています。
リザーブメモリーとは、群番号、CHの メモリーとは独立して群番号とCHを ペアでメモリーしておけますさ
ここでは、自動的にこのメモリーに機械の判断でデータを記憶させてしまう機能です。
以下の (T致 群 ,全群)機 能と組み合わせて使用します。

〔荻万司十優∋十優□→t:こE=二=:ヨ
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なお、次に示す全群、一致群番号のリザーブ騰 掛よ、この機能がセットご|レ
'こ
始めて使用できます。

リザーブメモリーは、全部で8個ありますが、9個 目を言己億させると1個ロカ対出えてしまいます。
別項目に、リザーブメモリについての詳細を記していますので、そちらを参照して下さい。

2 7 ` 金群 番 号 リ ザ ー ブ 機 能

前項の自動リザーブと組み合わせて使用します。セットすると、リセット中、スペシャルサーチ中に受信したすべ
ての群番号とそのCHを リザーブに記憶してゆきます。
また、解除されている場合は、待ち受けセットされている群番号と一致した信号だけを記慮してゆきます。

十C憂受D十区ヨ→iEE:二i二:コヨ
HOLD2+3、 2+4を セットしてリセット待機しますと、科署号解読で次々と変わってゆく群審号を、

“
7"

のキーでリザーブを後戻りさせて、そのCHに 移動することができます。

2 8 , P T T 自 動 リ コ ー ル 機 能

PTTを 離した時に、自動的にリコールを送信する機能です。
次に示す、PTTリ コールタイマー制限と関係がありますので、以下の項目と組み合わせて使用して下さい。

〔HOLD〕十団 十四 →正墓 王王王ヨ
このセットだけの場合ですと、PTTを 握って1分以上たたない場合にはリコールをしません。
以下の設定をしますと、このタイマーに関係なく、つねにPTTを 離した時にリコールをします。

2 9 . タイ マ ー リ コ ー ル 機 能

通話中 (レディ)、 自動的に、1分 、または3分問ごとにリコールを打つ機能です。

十優四十優弱→に垣:二::=:ヨ
このセットだけの場合ですと、3分問ごとにリコールになります。以下の設定をしますと、1分間ごとのリコール
になります。

こ享pLD〕 十匝 弱 十匝 囲
→

iにE:二== :ヨ 霞 はいっぱい才丁ちたい場 羊
“
コ
"をセット)

30 B多 群 番 一 括 リ コ ー ル 機 能

待ち受け指定をしている群番号を、すべてリコールする機能です。待ち受け設定は、7項 に記してありますのでそ
ちらを参照して下さい。呼び出すCHは 、リコールを打ったCHに なります。

〔占O L D 〕十 団 十
四

→
に

ヨ

一

Ч I

◎ そ の 他 の 特 殊 機 能 (ノ ーマルの取り扱い説明書にもありますので参照して下さい。)

3 1 . 目覚 ま し 時 計 機 能

ノーマルにもある目覚まし口輯十の機能です。操作方法も同じです。

他豊里ゴ十優コ‐臣:互豆蔓:卜建弱= → E=二=二!二:!

でワンボイ ノ`` ゝ

流れる群番
1.メ モリー0か らメモリー9までに1析子づつずらした群番号をメモリーさせます
2.待 ち受けを0か ら9まで全てセットします。
3,リ コールを打ちますと、まるで群番号が流れていくように見えます。

=→ 十 回 十 口 十 匝 D十 口 十 ロ

上記の例では、8時間後に、ピーピーという音を発して、
は、マイクの

“
END"キ ーを押します。

→ 188-□ 母 |

職間になったことを知らせます。無線機の機能に戻るに

HOLD〕
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3 2 . スト ッ プ ウ ォ ッ チ 機 能   !   ｀    !

ノーマルにある機能と同一です。

L坐」十建ヨ→|こ車豆豆こ:1 +⊂ヨ  → EE E三三=1
マイクの

“
PTT"で スタート、ストップ、 “REMOTE"で ラップ、クリアです。無線機の機能に戻るには、

マイク、または本体の
“
END"キ ーを押します。

3 3 . フィ ー バ ー デ ー ム 機 能

ノーマルにある機能と同一です。

〔HOLD〕十建ヨ→臣:蔓豆三二11+⊂ヨ → | -99日 ― |

マイクの
“
PTT"で スタート、ストップします。無線機の機能に戻るには、マイク、または本体の

“
END"

キーを押します。

8 4 . 拡声 器 ( P A ) 機 能

外部に拡声器用スピーカーをつけた場合、拡声器機能力Y子えます。

〔HOLD〕十優ヨ→|こ至豆三王l十⊂□ →「
~中
高百

~~|

PTTを 押してマイクに向かって言舌して下さい。無線機の機能に戻るには、マイク、または本体の
“
END"キ ー

を押します。

35.サ ウ ン ド機 能 0ミックミュージック)

以下の操作で 、サウンドとして使用できます。

建土Q上里〕十優ヨ■臣:車豆蔓二:|十優∋ →と,コ呈比■と_|
プラネットには、10局 のスタンバイコールが使える音楽機能があります。
マイクを握った日寺、離した日寺、その両方と、自由に選べます。もちろんミュージックOFFも できます。
サウンド機能使用時は、PTTが ロック式に設定されます。1度 PTTを 押すと送信し、もうT度 押すと受信にな
ります。さらに、送信状態から握り込みますと、BGMが 流れます。
また、サウンド機能をONに して5分 以上連続送信しますと、送信が止まります。
け郵民り防止機能が設定されていると、その設定時間になります。)

阻 坐 ゴ
十

〔4 A 〕十
匝 ∋

= > [ 三 o ぃ J ] 十 ∈ □
～

優 コ の数字キーで決定の

○ 数字キーが
“
1"の 場合 建 ■ 0曲 オーケストラ)

言3臆しているメロディーを一通り聞けます。(10曲 )

① 数字キーが
“
2"の 場合 Q寅奏曲セット)

例 :1番 のメロディをセットする。

十優∋十睡∋ =>[互轟 コ]+優囲 =>「百る
‐
宮百ご|十石石こ

‐こ~亨‐|で

他生0を 押す 1=こ 三三=1さ らに、0～ 9の 数字を押してメロディを選択する事力河能です。

↑
ここヤよ、0～ 9の数字が出る。

① 数字キーが“
3"の 場合 (スタンバイコールのセット)

十∈王至D tt C宣三D=>[三三王Lコ]十優王豆D=>t豆蔓互Il=>に:二三=二l
(初設定は、NC)

この時の表示は、次の4つの表示のうちのどれかです。マイクを握ると..

I  E l _ _ _  I  P C (フロントコール)マイクを握つた時に鳴る。

に|三ヱ:二:こ:l BC(バヽックコール)マイクを離した時に鳴る。

〔HO L D〕十建∋十匝動 =>こ三王互理コキ〔lM ) = > E亘: =三1…・E t t E E三1
(音楽とともに右端の数字が変化する)

- 1 0 -



Ｃ

　

Ｃ

Ｗ

　

Ｎ

(トイレではない、ダブルコーノ1/Dマイクを握ったとき、離したとき両方母島る。

(ノ
ー コール)

あなたも迷作曲家になっ
スタン″バイコールを自由に作れる作曲機能もあります。
て作曲してみては。一 (イ ンゼイ ガッポリ ビルが建つ………・かも)

li豆魯E互=!と義示して作曲
槻 ふ 入る。

点滅している数字が変更可能

(0～ 7で打ち替え)
ここの3つ の数学の内1つが点滅する。(9で変更箇所移動)

一
Ｉ

Ｌ
砲石可 〔

CALL〕 で 1つ進める  ほ 度不的 :編 集中の音をテストヤ窮事する。

饉 理 で 1つ戻る  優 N□ i編 集終了

音楽メモリーの演奏時間は、音楽によって変わります。
:習 増  音 楽終了は、

“
7"で す。 “0"は 、無音です。

: 1、 2、 3、 4、 5、 6、 7で ド～ シまでの音階がつけられます。
: 0、 1、 2、 8は 音の長さ 0は短く 3は長く。

一
ヨ

一

一
５

一
↑
―

Ａ

Ｂ

Ｃ

ヒ

芭
団＝帥

∈垂ヨ,⊂豆⊃,⊂至⊃ のボタンを押した時

匝D=
| |

インサート機能

L製 豊 理 」 0 2 3丁 ヨ 顧 3 0 2司 とメロディを作ったとする。
仁ここで 8の ボタンを押す。

土ユ
ド      レ      レ

的 囲 囲 となる。

匝 囲 匝 亜 ]匝 □ 匝 璽 匝 □
仁ここで Mの ボタンをす甲す。

じ
ド レ レ ミ ファ

匝 画 匝 田 匝 璽 匝 画
となる。

ド フ ア

一一　
　
能機

□

＝

デリ・ ト

囲 団 囲 団
仁ここで Cの ボタンを押す◇

じ
ミ      フ ア     ソ

臣王王至重正電臣王亘亘至亘ヨ区王至至至重ヨ臣王亘至⊇重ヨとなる。
スタンバイコールのi寅奏スピードの言1司整は、 0019002.003 等 無音の音B分を音の間にいれたり、
同じ音を、続けて入れて作って下さい。但し、あまりゆっくりi寅奏すると、曲が途中で終わってしまいます。

口百て高r t t D 十∈至至∋十団 十口三亜D 十
音楽を変更する機能。

□

1 1

〔HOLD〕
十

四
十

〔至亘〕
=>[EDund]十

〔ヱ 玉動 =>

15ヨ |□□|

↑↑↑
仮に ABCと して、説明します。

[三王:壺亜]
↑↑↑

レ

囲

○ ～匝囲 ノーマルからスペシャルヘ切り替えた日寺の



0 そ の 他 の H O L D 機 能

3 6 Ⅲタ イ マ ー カ ッ ト機 能

元々、タイマーを動作させようがさせまいが、プラネットには通話の時間制限はありません。
この機能は、単にタイマーを止めるだけではなく、使用状況に応じて機能がさまざまに変化します。

〔HOLD〕十〔M〕→loEUと   | タ イマーカットON(再 度でOFF)  |。  と -ORI

同時に、パネルの
“
T― LIMカ ランプが点燈、消燈します。

A.呼 び出し、及び着信の時
タイマーカットがセットされている場合は、補足 (呼び出しや着信で表示が点滅している日つ の後、自動的
にレディモードになります。
タイマー動作セットの場合には、30秒 問十甫足状態のあとリセットします。またはこの間に

“
HOLD"、“

REMOTE"、  “Pl T`"な どで、レディモードに固定することもできます。

B.固 定モニターのコ寺 (固定モニターとは、CH指 定や、リセットより1回目のモニターキーでなる】対め
タイマーカットがセットされている場合には、リセットしない限りそのCHに います。
タイマー動作セットの場合には、なにも受信しなくなってから10分 たつと、自動的にリセットします。

C。 モニタースキャンの時
タイマーカットがセットされている場合には、入感のあったCHで 固定モニターになります。
タイマー動作の場合には、入感のあったCHを 15分 間傍受し、続けて次のCHに スキャンを続行します。
ただし、スペシャルサーチとは違い、ATIS信 号を受信してもすぐにCHが 変わることはありません。
(スペシャルサーチがセットされていれば、ATIS信 号の判断を行います。)
この場合も、 ・HOLD"、  “REMOTE"、

角
PTT"に より、CHを 固定することができます。

D.モ ニターから、群番号一致の場合には、5分間の補足状態があります。
タイマーカットがセットされている場合には、レディモードに移ります。
タイマー動作の状態で、なおかつスペシャルサーチがONの 時には、5分 間の補足状態のあと、スキャン状
態に戻ります。
タイマー動作の状態の時は、5分 間の補足状態から固定モニターに移ります。なお、固定モニターでは、無
信号状態のとき、15分 間でリセットしますので、なにかの間違いにより呼び出された時でも、トータル2
0分間でリセットに戻ることになります。

E.リ セットから、 “PTT"や
"CALL" 十

 “なにかのキー"で
通話CHに 移る時。

タイマーカットがセットされている場合には、特に変化はありません。
タイマー動作の状態では、1回 目の発呼信号は送信しません。しかし、2回 目に “

PTT"を 押す時にだけ、
PTTに よる自動リコールを行います。この機能により、たまたま開いたCHが 使用中であっても、そのま
まリセットすれば、不要な呼び出しを減らすことができます。

3 7 . 全群 番 号 の 待 受 機 能

〔H O L D 〕十匝 回 ・血倒 |  |

A.呼 び出し、リコールを行つているすべての信号に対して受付を行います。

|。 RLと | モニターや通話力部冬わってリセット状態になった時にも表示されます。

B.待 ち受けに入っている群番号、免許番号以外のすべての信号に対して受付を行います。

18R― Rと こ1 齢 露動 同じく、リセット状態になった時、表示されます。

C.通 常の待ち受けです。

|。 5uR I 解 除の状態ですので、リセットになった時は、群番表示になります。

3 8 . サ イ ドワイ ンダー/ イ ンターセプ ター ( 追っかけリセット/ / 追っ力W ナ妨害)

呼び出し、リコールを行っている局のいるCHへ 、切断信号又は、UFO妨 害を送信します。

〔HOLD〕 十 匝 AL動 ・
〔CALL〕

… …Ⅲ

- 12



◎ U F O へ の 妨 害 その1

1』|の表示が点燈している場合 =→ インターセプターON

UFOで は、UFOデ ジタル通信というモードをもっていますが、このシステムには問題があります。

1,ATIS信 号の中には、次に移るCHの データが含まれているため、不用意に送信状態にならなヒ寸莱、システ
ム同士で送信が可能・不可有このコントロールを行っている。このため、PTTが きかなくなることがある。

及
[骨鯰 替?88ヨ置骨瑠 羅を畳;穐

経 蟹 3Sる極を翻 害留宅け習横登堺啓
働

像 となるCHが 変わります。C,メモリー3が一
司:::::3〕豊i3繁:;赫!|。霧塩撥宮諮欝ャます。

リセット状態では、群番号が一致するとそのCHで UFO妨 害を推出ナ、リセット状態に戻ります。
モニター状態では、ATIS信 号を受信したとき、群番号が一致すればUFO妨 害を接|け、しない場合は、妨害せ
ず、どちらも自動的にサーチ状態になります。
免許番号、群番号、全群番号、着信拒否などの機能と併用して行います。また、_般 の機械には信号音は聞こえて

蟄甚百越倍革足?信号石喜紹積る督蓄E嵩む暴馨雪云3下番袴易醤讐掛枠富どをも可能です。
建 信状態から)〔 MON〕 キーを押します。(この操作はHOLDの 機能とは関係ありません。)

また、モニター状態からは、次の操作により、自動的に相手の群番号で妨害を送信します。

〔HOLD〕十建亘至玉正D=→t三亘ヨ垣三1+     =→ 〔亜三KCめ二i
CHメ モリー8が 00CHの 場合では、オロ手のPTT機 能をロックしてしまう事ができます。

UFO側 では、一時的に送信不可となります。UFO線 1では、やはり 睡 OU キ ーを押すことにより、送信を

角卒1疎できますが、すでにデジタルモードになってしまっているので、PTTを 2回操作すると、ランダムなcHに
移動してしまいます。CHメ モリー8が 01CH以 上の場合では、本目手を他のCHに 蹴飛ばすことができます。

と足_|の表示が点燈している場合 =‐ サイドワイダーON

切断信号には、256通 りの暗言正コードが含まれています。そのため、このコードが分からないので強制リセット
では数多くの信号を送信しなければなりませんでした。
このコードは、常JttcHで しか送信されません。そこで、持UttC Hで受信した群番号と暗証コードで切断信号を送

ξあ権経&甲7警辱下告た整僧S宅島岳皇が脇
号を岳層ラダ

勲 、嗜証コードを朗 して切断信号を送
信します。全群番号待ち受けならば、全ての局に対し

代ツン邪イント〉

こんなつかいかた
「ある特定の群番号にだけ妨害したい」この場合 、ごく普通にその群番号をメモリーして、その群番号だけで待

ち受けセットします。そして
“
追っかけリセット

"

幹窟号ぞ書考チァけ,1患堺絶易讐じたよ'軍基だ箸雷蔽品&よi島`晶キ手子
。

年暫雰属鳥路以洗混姦茎各途、景官ほ積管率雷蜜手子ぁ讐とた7法段轟磐ど壕こう二`↓ヤ遂れを待ち受けセット
して、着信拒否 (38項 参封Oを 力寸ナます。あとは

“
追っかけリセット

"

なお、くれぐれもパワーをかけて使用しないで下さい /
(うかうかしていると、すぐに捕まりますよ/)

13



3 9 . U P O へ の 妨 害 その2

U一 F-0で は、そのイ寺ち受け設定にムリがあり、たとえばメモリー4と A― CODEは 、lヶ所の待ち受けで行
っています。このため、メモリT4は 待ち受けたいが、A一 CODEは 必要ない場合に問題が生じます。
ここでちょっと意地悪に特定群番号で、ビシバシリコールを掛ければ、U― F-0は 4面 までしん▼寺ち受けできな
い事になってしまいます。ですが、ノーマルを使用している方 に々も迷惑ですね。
そこで、BELL機 能を使ちて特定群番号の呼び出しを行ってしまいます。
以下の操作はリセット状態から行った場合です。

〔HOLD〕+ =→ IEoP」 ―i+ 1主→ 1_R― EO」 |

以降は、自動的に番号を切り替えながら、BELL呼 び出しを行ってゆきます。
UFO信 号ですので、解読などはされませんtン、ノーマルの機械を呼び出してしまうこともありません。
リセットを押すことによって中断できますが、表示群番号が変わっていますので、御自分で元に戻して下さい。

4 0 。ポ ケ ッ ト ベ ル 機 能 ( B E E P E R )

メモリー0～ 9までの群番号で、同一の群番号を待ち受けしている局との間で、ATISの 信号により個別の呼び
出し音を発生させます。(特定群番号でもできますが、以下にあるように設定は避けるべきです。)発 信した側も、
その信号力汁目手に正しく受けられたかどうかを表示します。

(リセット状態から)〔 CALL〕 十〔MON〕
三→

i三豆三三E=1+に D～ ∈狂∋
=→

:議 慕こ1

以降、10秒 に1回のリコールを行います。相手が受信した場合、受信側は発信側に自動的に受信した返事を返し
ます。この時、以下の表示が出て、リセット状態に戻ります。

|口E日 とこHI(ビ ービビーの動作音)

自局が呼び出された場合、返事を相手側に返して、その呼ばれた番号を表示します。同時に呼ばれた番号によって、
動作音を発生させます。本体かマイクのリセットを押すと止まります。30秒 問リセット入力がない場合、ストッ
プウォッチモードになります。

lbEEP II(メ モリー 1で呼ばれた場合……・30斥メ翁  =→ 10口 。。。 |(カ ウント開解わ

[_.生肇 ゴ三」 儀 赤 群番号、又は特定群審号で呼ばれたJ易筆)=→ t=_雪_巴里■■|(カウント開夕0

ごまちゃん正、Ill との互換性がありますので、お互いのBELL機 能としても使用できます。

4 1 . セ ミー デ ュ プ レ ッ クス 機 能

送信と受信の周波数を別々に設定する機能です。これによリパーソナルで村 部勺なレピーターも可能でしょう。

〔HOLD〕十 MIC END → l dUP  十 (再度でOFF)

チャンネルメモリー0のCHが 受信周波数、メモリー9の CHが 送信周波数になります。

4 2 . 動作 音 の 変 更 機 能

キーの受付動作音の大きさを変えます。HOLDに 続いて、0の キーを数回押すことにより、大、小、消しの状態
が交互に現れます。

〔HOLD〕十口 十口 ・………→[三::i二:二:H]… [=:二i::二i豆]
動作音あり     動 作音なし             |

4 3 . 群番 、 C H ロ ッ ク 機 能
メモリー1に記憶させている群番号、モード、CHで ロックをかけます。ただし″、送信に移る場合に動作します。
それ以外の操作では通常通り行えます。

十口 →田 鍵)のランプが点燈します。
通常の動作とは、モ手ター、リャットなどの無線機の状態から、メモリーの切り替え、群番号の打ち替え、CHメ
モリーに関すること、その他もろもろの操作も受け付けます。

景岳岳骨頗 鯛[王,岳り 輪 3吾晏ぱ
整減縄鋤 囲震経矯 た最ぢ上え奪霞畠歴暮争。“
cルでロックを解除するか、ノーマル状態になるまで変

更されません。

Ｐ

一

一一　〓一一ヽ・一十　　一

ｂ

一

一　
一

日

一

↓〓
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4 4 . デジ タ ル 秘 話 機 能

秘話装置には、音声をその周波数を反転させて、内容力半暢J出来ないようにするものが良く使用されていましたが、
最近になってデジタル方式の秘話が実用化されました。(警察無線など)
この方式は解読することが非常に困難で、その秘匿性が高いものです。また、無線では別の方法で、同様に秘殴性
の高い方式があります。これは、1対 1の通信を行う場合、非常に広い周機数帯域を使用して行うものです:

A.周 波数拡散方式………これは送信時の周波数帯域を非常に広くとり、個 の々周波数に情報を分散させ相手に送
るものです。 し かし、無線機自体に専用の1郷静 ミ必要なので非常に高価です。

B.周 波数時分割移動方式………すでにアメリカなどでは業務実用の段階にあるようですが、周波数を移動しなが
ら必要な情報を相手に伝えます。しかし、送り、受け側ともに周波数が同期して移動できなければ内容の再生
ができません。周波数がどのように移り変わっていくかが分からないと解読は非常に困難です。

◎ パーソナノし無線機は内部にマイクロコンピュータを持ち、ATIS信 号で、無線機周士の情報変換ができます。
このことを示llHして、B.の

“
周波数時分書J"による秘話が可能になります。

実際の動作としては、CHメ モリー0～ 9に記憶させてある周波数を一定時間で順次移動してゆきます。
まず、どの周波数を使用するかを決めます。→CHメ モリー0か ら9まで使用するCHを メモリーします。相手側
も同じ)頂にメモリーさせる芝要があります。

〔HOLD〕 十〔RE¥OTE〕 →
li二:コi二:二!二:EI 十 百¬

‐~~ゴ
ゴ| ・… …

メモリーさせてあるCHの 表示力期園欠変わってゆきます。
そして、1週ごとに同期をとるため、送信側からATIS信 号を送信します。

[旦_上__翌 翌」 CHメ モリー0の時、送信状態だと、ATIS信 号を送信します。

また、受信状態になっている場合は、相手からのATIS信 号を待ち合わせします。
ATIS信 号を受信し、その群番号が自局のものと同一の時、内部のタイマー合わせをして、周波数を切り替えて
ゆきます。ほば、2秒 おきの周期にCHが 切り変わってゆきます。
切り変わった周波数が使用中でも、妨害するのも、されるのも、2秒間だけです。
メモリー0に割り当てるCHは 、同期のためのATIS信 号が送信されますので、なるべく混信のないCHを 選ん
で下さい。もし、同期がはずれたら (相手の声が聞こえなくなったら)次 の同期まで、送信を控えます。一回りで
20秒 ですから、最大でも20秒 間で復帰できます。
通常の無鞭 ヒに戻るには、本体かマイクの “

EN挽
子「

を押します。優 った場合、無線機暖 示状態がお
かしい場合がありますが、メモリーなどは消えていまヽ

《ワンポイント》

なお、この機能はあくまで “
デモサンプル"的

なものです。そのため、周波数10波 と少なくなっています。

4 5 . 居眠 り 防 止 機 能

送信状態の最大時間を設定できます。これにより、ロックマイクなどで送信しっぱなしの居眠りを防止できます。
時間になると送信を中止し、警告音で知らせます。
設定は5分 きざみで75分 までできます。00表 示の場合は常J限なしとなります。

十〔PT句=→:二EEiヨ重亘l十値亜Dで 5分づつダウン

〔HOLD〕 十 〔PT小 〕
=・

に1豆Eiヨ重至1+ 囲 で 1 0 分づつアップ

∈玉⊃で5分づつアップ〔HOLD〕十伊T司=→i二!互こで至三1+

匝 十∈亘= = D = →
送信状態のまま10分 経過すると

|十〔4A)で10分づつダウン
~1 の

表示とともに警告音を鳴します。PTTを 放すと、群番号

一　

　

一

表示に戻り通話を続行できますが、再度 、10分 以上送信が続くと機能します。

4 6 . 見回 り 機 能

CHメ モリー0～ 9に言3億したCHを 見回る機能です。他の機種では、これをプライオリティと読んでいるものが
見られますが、真の意味でのプライオリティとは本人が気にしないでも、CHを 点険することなので、この場合

“

見回り
"と

名付たはうが正しいと思います。受信 、もしくはリセットの状態から



のように表示されます。この状態から、SHIFTを 押すことにより、0～ 4/5～ 9を変互に表示します。また
送信状態からは、SHIFTを 押すだけで確認できます。

◎ そ の 他 の 特 殊 機 能

4 7 . 他群 番 お 知 ら せ 機 能

伍D十 伊 T司 → 通話中に 饉 信中以姉 他の群番号 徐 ち受け以外)が 、CHに 入ってきたとき、音がで

て、他辞器の割り込みを知らせます。9鯨ヒ動作中MONが 点腕
通言舌 “S― CH READY" ・ …… この状態のときに作動します。

4 8 . 切断 信 号 機 能

セットしている群番号で切断信号を送信します。ここでいう切断信号とは、自局に嘘正番号のない場合のことです。
暗証番号が分からないため、すべてに該当する番号の信号を送信します。
送信終了まで約2分間かかります。

伍D十 〔SHIFT〕 →
::EE三 11→ //(TX)の ランプが点燈し、Sメ ーターが揺れっぱなしになる。

また、通常の切断信号 (通話状態から、自局と同じ‖盲路 号を持つ局だけをリセットさせる)を 送出する場合には、
本体側の

“
END"キ ーを1秒間以上押します。この場合は、自局の持っている暗証番号のみで送出します。

4 9 . 送 信 、 受 信 レベ ル 切 替 機 能

5W<一 >0.2W受 信感度低減を切り替えます。

MIC END →表矛 ネヾルの0.2W RXLが 交互に点燈、消燈します。

ランプの点燈状態に応じて送信、受信も切り変わります。(ノーマルの説明書参R0
また、通話モードに入れば、マイクの

“
SHIFT"キ ーを押すだけで切り替えられます。

◎ マ イ ク キ ー の 機 能 (マイクのキーの機能は、状況に応じて機能が変わります。)

便受動十

REMOTE SHIF句 『 END

リセ ッ ト 表示群番号の切り替え 通話ゾーンの切り替え
前回よりl CHアップしてモニター

仰 しっぱなしでサーチ)※ 1

補  足 そのCHに 固定 そのCHに 固定
リセット ※ 2      ‐

御 しっぱなしで切断信号送出)

モニター
-lCH ダ ウン

御 しっぱなしでサーチ)
+1モ ード ア ップ l)セット

通  話
リコール

(押しっばなしで連続 リコJの
送信出力 、受信感度の切り替え

リセット

印 しっぱなしで切断信号送出)

送  信
リコール

い しつぱなしで連続 リコJの
見回り機能 パワー温度 電圧表示

モニター

サーチ

-1モ ード ダ ウン +1モ ー ド ア ップ サーチ ストップ

１

　

２

※

　

※

リセットから、マイクの
“
END"キ ーを押しますと+lCHモ ニターになりますが、この日寺に

キーを離さずに1秒以上押さえ続けていると、サーチに移ります。“
END"キ ーで切断信号を送信した場合 、 “ピリリ・ピリリ

カ
という動作音で知らせます。
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◎ モ ー ドの 切 替 機 能

モードの切り替えは、 値 弱 ま| は 、建 耐 のキーを使用して瞬時に切り替えられます。

操作は、リセット中、モニター、レディ、送信中、いずれからでも可能です。

○ 数 字 寺 ― に つ い て

数字キーは、ノーマルの場合、待ち受けの設定、お客
騎晃窪ととを堪ほ舎軒

るために使用されましたが、プラネッ

象導塔将監念とR軍花誤打番↓g告受た墨裏ギど景旨ず皆丹

値亜Dか らに憂⊃ のキーには、CH及 びモードを動かす機能があります。

⊂弱から〔ODのキーには、リザーブに関する機能があります。

キーパネルの各齢 ヒ

現在のCHよ り
-lCHダ ウン

押しっぱなしでサーチ

現在のCHよ り
ハーフCHダ ウン

押しっぱなしでサーチ

現在のモードより
+1モ ードアップ

ロ

現在のモードより
-1モ ードダウン

現在のCHよ り
+lCHア ップ

団
押しっぱなしでサーチ

現在のCHよ り
ハーフCHア ップ

ロ
押しっぱなしでサーチ

リザーブを
ひとつ戻す

□

リザーブを
呼び出す

□
(1秒以上押す)

リザーブを
ひとつ送る

□

リザーブに

言己臆させる

□
(1秒 以上押す)

□ □

プラネットでは、アップサーチ、ダゥンサーチの他に、ハーフでのサーチも可能になっています。

本体の に ∋ または 確 ∋ のキーを1秒以上押しっぱなしにしてみて下さい。

また、マイクのキーや 、本体の
優 口 、匝 口 などで、同様にlC Hづ つのサーチもできます。

そのほかの機能的な面は、ほとんどGVSFXと 同等です。

《ワンポイント》

こんなつかいかた

景けど含高療▼惚詔石泉畠量伝多智ワレふ響曾響響
機が周波数がずれていた場合、基準と|る周波数

ただし、プラネットの周波数をきちんと合わせておく必要があります。
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◎ チ ャ ンネル につ いて

キー操作によるCH設 定の場合は、00CH～ 159CHま で可能です。
本機には今まで新モードの無線機では出られなかったCHに 送信、受信が可能となりました。
00CH→ 01CH鮪 JttC H)と 02CHの 中間です。
これは、制御CHで の制御信号の安全性 (混信など)を 保つため、25KHzの スペースがあります。
159CH→ 80CHの ハーフ上です。                      、
上言己と同じく、ダウンモードの80CHと 、ノーマルの常JttC Hの間は、25KHzの スペースがあります。
(モニタースキャンの場合は、常JttC Hの01CHは 受信しません。)
ただし、行け御CH(01CH)の 送信はできません。また、モード5,6,7は 、極度に周波数が離れているため
、無線機本体の性能により、送信できない場合があります。また、送信していても、安定した電波である力Wま不明
です。このため、この周波数帯での送信は極力行わないで下さい。終段パワーモジュールの故障の原因ともなりま
す。

◎ チ ャ ン ネ ル の 切 替 機 能

5 0 . 切 断 信 号 を 受 信 し た 場 合

本機はスペシャルですから、当然受信してもリセットにはなりません。しかし、通話している仲間が全てスペシャ
ル機とは限りませんから、リセットしてしまう可能性があるわけです。
そこで、切断信号・を受信した場合、次のような蒜 で知らせます。

と二二聖理モ__」 同時に “
ピッ

"と
いう動作音もします。10秒 後に群表示に戻ります。

この表示がでたなら、すぐにリコールを手丁つて呼び戻してあげるとよいでしょう。

5 1 . 特 殊 オ プ シ ョ ン群 番 号 機 能

新モードの機種には、新たにA,B,H,L,P,Eな どを頭文字にした特殊群番号が設けられていますが、剣蝶
にはそのような文字のコードの信号が出ている言腋 はなく、すべて数字の “

0"か らアルファベットの
“
F"ま で

のコードで送られています。

「
―
‐
‐

旦

そこで 、プラネットでは、勝手に空きのコー ドにコードネームをつけてしまいました。

C Hの 切り替えもモードと同様、 優 口 、匝 口 、建 ∋ 、値 ∋ のキーで瞬時に切り替えられます。

モー ド 0

1

2
3
4

5
6
7

―一 ノーマルモード
ーー ダ ウンモード
ーー Wダ ウンモード
―― ト リプルダウンモード
ーー フ ォースプライベートモード ー ーー
ーー フ アイブプライベートモード ー ーー
十一 シ ックスプライベートモード ー ーー
ーー セ ブンプライベー トモー ド ー ーーー

903～ 905MHz ― ノーマル
901～ 903MHz
899～ 9 0 1 MIIz
897～ 899MHz
895～ 897MHz
898～ 895MHz
891～ 8 9 3WIH z
889～ 891MHz

このような構成になっています。規則性とは、先頭が
“
F"で あること、E一CODEを 除いて、中が

“
0

00"で あることのようですが、まだ空きがあります。

F F 0 0 0
いn n ∩ n

F 0 0 0 3

F 0 0 0 5
F 0 0 0 6
F 0 0 0 9

F 0 0 0 1   →

F 0 0 0 2   ■
F 0 0 0 4  ■
F 0 0 0 7  →
F 0 0 0 8  →
F 0 0 0 A  →
F 0 0 0 B  ■

F 0 0 0 C  や
F 0 0 0 D  →
F 0 0 0 E  →
F 0 0 0 F  →

→  E― CODE
と  め _ハ 命BD

→  H― CODE
→  L一 CODE
→  A一 CODE
→  B― CODE

N― C O D E… ……………

Y― CO D E… ……………

r一CO D E… ……………

T― CO D E , ,… ……・・…

G― CO D E… …・・……・,

U― C O D E… ……………
一CO D E… ……………

C― CO D E… ……………

d― CO D E… ……………

F― CO D E… ……,,……

0- C O D E… ……………

↑各自で好きなコード名をつけて下さい。↑



これらの群番号は、あらかじめメモリーにある訳ではなく、そのコードに該当する群番号を打ち込むと、上記のよ
うに表示されるものです。

入力例  口 十 メモリーさせるNo 十〔の十MIC END 十口 十口 十口 十腫玉塵∃
末尾に該当する部分に、0～ Fの文字にあたるキーを押せば、上記に記してあるコードが表示されるはずです。
特に、Y― CODEな ど、どんな通信目的に使用されるかは、推して矢日るべしも大いに本J用して下さい。
また、他の機種では当然表示されませんので、あまり意地をはらないように………

◎ リザ ー ブ メ モ リ ー 機 能

○ リザーブメモリーとは、一種の裏メモリーです。プラネットでは、1280に も増えたすべてのCHを 、十分有効
に使用するのは、困難強ほどになりました。そこで、リザーブメモリーを活用して、ある程度のCH、 群番号の管
理を機械に任せてしまおうというものです。

A.普 通のメモリー (“REMOTE"キ ーで切り替える)と は、全く別のものです。

B。 このメモリーに入つている群番号では、待ち受けは出来ません。

C.群 番、CH、 モードがワンセットになっています。群番号だけ、CHだ けなどの変更はできません。

D.ワ ンタッチで、言己憶させられます。

E.ワ ンタッチで、記憶させた状態に飛び移ります。 0司 i鹸 、群番号がいっぺんで切り変わる。)

F.リ ザーヂできる数は、8個 までです。9個 目を入れますと最初の1個が消されてしまいます。
あらかじめセットしておき、CHか らCHへ 、瞬時のQSY(CH移 動)に 、また多数のグループとの掛け持
ちQSOも 、らくらく、OKで す。

① リザーブメモリーの使い方としては、以下の4通 りがあります。

A.リ セット待機中、呼ばれた群番、CH、 モードを記憶して、リセット状態を続ける。

B。 リセット待機中、群番角奪売で、次 表々示される群番号をためておき、希望の群番号のところまで後戻りさせる。

C。 モニターサーチをイ予い、待ち受けと同じ群番号を見つけたら、その群番 、CH、 モードを言31意してスペシャル
サーチを続ける。

D。 自分であらかじめリザーブメモリーに記憶しておき、そのCH間 を自由にイ子き来する。
以下に、それぞれの機能の組み合わせ方法を例として記します。
なお、スペシャル機能には、すべてOFFの 状態からセットするものとします。
また、群番号のメモリー及び、待ち受けの設定はされているものとします。

① lリ セット中のt罫運機能

まず、タイマーは動作させます。〔HOLD〕 十 伍D→ [至:二電!ミ 弓 CUTの 表示の場合は再度行う。)

自動リザーブ機能をONに します。「HOLD〕 十 「2M〕 十 「3M〕 ■ |‐百3‐
~~ゴ ~|

以上をセットしてリセット待機すれば、自動的に呼び出しを受け80 メヽ麦に、その群番、CH、 モードを言己億
し、リセット状態に戻ります。

行不弱 のキーを押すことにより、たまっていた群番号が表示されます。

希望する群番号の表示された時に、睡::∋ のキーを1秒以上押しますと、そのCHに 移ります。

①2リ セット中の群番戻L/機能

自動リザーブ機有とをONに します。  匝 OL弱 十 優 弱 十
匝 囲

→
[==こ 1亘こi]

全群番号をリザーブ機能をONに します。 〔HOLD〕 十 優 四
十

睦 ⊃
→

[=こ こ:車王]

群翻 筋 鵬 をONに します。   匝 0重□
十 匝 ヨ    ‐ [=互 =二 :]

以上をセットしてリセットイ寺機すれば、次々表示されてくる群番号を後戻 りさせて、そのCHに イ子くことがで
きます。ただし、9個 り、上前の信号は戻せません。
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∈在∋のキーを押すことにより、たまっていた群番号が表示されます。
希望する群番号の表示された時に、睡::∋ のキーを1秒以上押しますと、そのCHに 移ります。

スペシャルサーチリザーブ機能

ネペシャルサーチ機能をONに します。

自動リザーブ機能をONに します。

僅墓D十建憂D→[=ヨ王豆二:二!]
〔HOLD〕十優受D十(3受D→[==受車二:]

準 嬬 売齢 ヒをO Nに します。   〔 H o L D〕 十
睡□   → [ = I : :二 i二: ]

以上をセットして、モニターサーチをかければ、待ち受け群番号と同じ群番のCH、 モードを記店して行きま
す。なお、リセットをかけるまでイ子いますのを、出力Wナている間に、仲間のいるCHを 離 ておけます。
ただし、9個以上前の信号は戻せません。

優王動 のキーを押すことにより、たまっていた辞番号が表示されます。

希望する群番号の表示された時に、睡::∋ のキーを1秒以上押しますと、そのCHに 移ります。

◎ リザ ー ブ の し くみ

リザーブメモリーには、0～7までのナンバーがついています。

∈在∋のキーで、出入できるリザーブを一つ戻します。

⊂豆Dの キーで 、伺瑠中のCH、 群番をリザーブします。(1秒 以上押す)一 L→

団 のキーで、リザーブを呼び出します。 (1秒 以上押す) ―   l~←

回 のキーで、出入できるリザーブを一つ進めます。

リザーブ関係の操作を行った場合 、|_iE_三、_ニユ!と表示がされます。

計増キ跡守季越ギ蒋異譜終鑑¥ボ潔鰹ぁ祭沓せ鮮管
という部です。

メモリーのナンバーを示す所が、 “「"の
文字になります。 9列 1郷45)‐

3秒後に、通常の群番号の表示に戻ります。(例M000000)      →

◎ リ ザ ー プ を 呼 び 出 す

普通の状態で、匝 ヨ と燈 弱 のキーを押すと、1王正三豆三三 十のような表示が出て群番号が出ます。

ただし、上の中央の数字は、現在のリザーブのナンバーを表わしていますので、0～ 7までのどれかです。

∈在∋ とに垂∋ のキーで、呼び出したいリザーブNo。 または、群番号が表示された時に、団 のキーを

1秒以卸 します。
すると、リザーブされていたCHに 移ります。また、PTTを 押すと、自動的にリザーブされていた群番号になって
います。

騨 誓岳ふ畠ゼ拷もヤSEもぁ以ぞ丁Eほ軽ビ党富暫2薔号蟹とだ?ます。

① 3

ｎ
Ｕ

ワ

中



◎ リザ ー ブ に 記 憶 させ る

ここでは、自分の希望する群番、CH、 モードを指定したリザーブに記障します。   |
以下にT般的にありそうな状態の例を、操作の判1原をおって示します。

1。まず、機械が勝手にリザーブ機能を動作させないように、自動リザニブを止めておきます。

十優四十13囲・…ⅢⅢ車コニEE=|ヨカW肖えるようにする。
2.自 分のクラブなどのメイン群番、CHを リザーブ0にセット (例 1lCH 12845)

□ 十匝D十匝⊃十G面5薇0・|コ | | |

口 十極受D十修受D十優弱十鰹ヨ十優弱→EEl蔓夏亜:|
(1秒 以上押す)

□ 十∈茎∋…・・II:二i二重三三1+⊂D→[==軽Li:]→[三i二巨車車互]
3.モ ニターサーチから矢母り合いの人にお声推榊ナしたら、「ウチのフレンドが聞きたい事があるって言ってたから

、10分 後位にまた来て/」 と、言われたので、ここもリザーブ。55CHの 67890だ った。

∈垂∋→|:こ:こ三:I至=|十∈D(1秒以上押す)→[三==!=亘]→[=亘理 車]
4.も ういっぺんサ 小ヽチしてたら聞きなれない “

YL"さ んの声.′「今回は引っ越ししてきて開局です/。」
う―ん。じゃ、これもリザーブしといて、あとでブレークしよ～/(群 番 87654)

〔HOLD〕 十建型坐生倒 十口
→

EI豆 コ葛互夏](自 分明 播 にします。)

睡垂∋‐|:二:EE至至王|十∈∋(1秒以上押す)→[==主互]→[三亘墨、H]
5。 10分 たったので、さきほどのとこに戻る。

旺弱→にE三二至ヨ十優∋( 1 秒ユ姓押す)→[ : 二重I亜豆] ( P T T を握つて防―竹…・)
6.YLさ ん、まだやってるかな～?

囲 →|:二:E:三三=五|十建憂=)(1秒以上十甲す)→[i二巨毛葛百](ありゃ、もういない?)
7.し ょうがね～、いつものポイントでもワッチするか

に王∋→〔=司→|ヱ三三豆二= !十建∋( 1秒,魁甲す)→[二:こ!ヨ!ヨ互= 1
この例では、リザーブ0、 1、2と言己億させ、1、2、 0の順に呼び出していますが、どのような順番でも構
いません。使い込んでゆくほど便利になるでしょう。
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◎ H O L D

師司

の 機 能 一 覧 表

十C 三受∋十に王受D 主
十に王受9 + ∈三愛D =
十C 三受動十G 三受D 二
十C 王豆D  t t  C 至玉D =

基本操作表

ON→ スキャンスピー ド低速

ON→ 全モードスキャン

ON■ メモリースキャン

ON→ 空きCHス キャン

ON→ 全モード待ち受け

ON■ スペシャルサーチ

〔HOLお〕十優璽9+優受D=

囮 十〔:王9 + C 室受D =
優玉王亘亘〕十(至亘D十(重亜D= ON→リザーブ機能ON

匝 コ
十

四
十

□
=oN→ 全群番号リザーブ

国
十

建室五〕十
に亜亘)= ON■ P′PTリ コール1分

〔甲OL占〕十(至亜〕十〔至亜){二:鮮::景 足1邑

~ル1分

囮 十∈亘受D 十∈亘受D =

(HOLD〕十優愛D十に至D=

何司 十C : 玉∋十に至至D 三

〔H O L D〕 十
建 玉∋

十
優 ∋

=

四 十に至至∋十優亘三D =
G 面て高丁5 〕十∈至至∋十に: 重D =
〔HOLD〕十優墓D十優三〕=

十「5 b 〕
_ヽ__ソ

〔HOLD〕十(6∋

岡 十∈: 亜D
匝 石D 十□

阻 理 9 +∈ 垂∋   = o N ■ 制作帽 号坊善

〔H O L D〕 十 ぼ石
D      =  o N→ C Hロ ック

ロ
十 (巨亘D       =  o N→ タイマーカット

〔HOLD〕
+〔 HOL瑚 十

睡∋
～

∈垂〕
=群 番号コピー

ロ
十 GギO L司 十

師 O L百 〕
=免 許番号吸t瑚的
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ON■ タイマーリコール

ON→ 多群番リコール

フィーバーゲーム

拡声器

サウンド機能

ストップウォッチ

目歩きまし日寺言や隅鯨ヒ

ON→ ATIS信 号カット

ON→ 群番解読

ON■ フ
°
ライオリティあり

ON→ 解読一
発モニターあり

OFF→ スピー ド高速

OFF■ 単
一モードスキャン

OFF→ 川貼 CHス キャン

OFF→ 使用CHス キャン

OFF→ 単一モード待ち受け

OFF→ 普通のサーチ

OFF→ リザ一ヽブOFF

OFF→ 丁致した群番だけリザーブ

OFF‐ PTTリ コールなし

OFF→ 1分以上握っていれば

OFF→ 3分 に1回

OFF→ 普通のリコール

OFF→ 普通のリコール

OFF→ ATIS信 号出る

OFF→ 矛鉾番角寄売なし

OFF■ プライオリティなし

OFF■ 角稀手―
発モニターなし

O F F → 残膳 しない

O F F → ロック鱗

OFF‐ タイマー動作



自局の免許召号表示

相手の免許番号表示

(リセットから)

は断配Hから)

ほ面て高了石D十 に亘重コ≡亘〕
十 酌 ON〕

四 十囮 + C 豆: 亘三: 〕

優玉速玉∋
十〔1花瓦五羽 +〔 RENlOT E〕 =ポ ケベル機能によるUFO妨 害

優玉茎垂∋
十

仔喪五五羽
十

tREMOTE〕
=本 目手の群番号を読取ってUFOの 妨害

全辞番詔寺ち受け → 虎朝計廃5→ 待ち受け群番だけ

ON→ サイドワイダー   OFF→ 解除

=デ ジタル秘話

メモリーCH見 回り

ON‐ セミデュプレックス  OFF■

居眠り防止

H OIJDか ら抜ける

〔HOLD〕十四

〔HOLD〕 十
tCALL〕

=

〔HOLD〕十

〔HOLD〕 十
tSHIFT〕

両
十

四

〔
HOLD〕 十

〔
END〕

◎ 送 信 中 の 特 殊 キ ー

メモリーCH見 回り

同一群番号でのUFO妨 害

◎ M O N  キ ー のチ ャ ンネル指定方法

匝 司  エ リセットの殊 は、前回使用のCHモ ニターの場合は、スキャン

回
十

回
から

匝 ∋
十

伸 ON〕 =メ モリーCHの 呼び出し

∈∋ 十〔重Dか ら 〔9 E )の キー2画 十 〔M O N〕
=  キ ー入力のC Hヘモニター

|【∋
十

煙 理9 +睡 Dか ら (重豆〕
のキー2回 十 〔M O N〕

=  キ ー入力のC Hヘ モニター

回 十口 からMIC END 十
t里同雪至

H入 ノ」 = モ
ードを含む直接CHモ ニター

シンプレックス

(ノーマル)

〔市

MIC SHIFT

し本体 MON〕

- 2 3 -



◎ M キ ー の 機 能 一 覧 表

□ 十口 から□
十に重OLttD

十t W 1 0 N 〕+

十〔至AL亘〕

十回 から□

口 から□
十回 からロ

□

団

団

□

日

団

□

団

団

団

□

□

団

十

　

　

十

◎ 特殊機能で使用 されるチャンネルメモ リーとその機能

| メモリTO」 ={ご【とチとテけ;壕頭モ畳僧≧1当てられるCH
L二重翌- 1 1

ヒ
モリー8 1

メモリー9  =

群番 、CHロ ックのとき、ロックメモリーに記憶させるCH

UFO妨 害のとき、本目手を移動させるCH(岡 CHの場合は、凹Tロックをかける)

セミーデュプレックスで送信に害1当てられるCH

十 十〔豆〕
十

tCAL些 〕
十

伍D

十

十

十

十

十

十

匝 玉 亘 ∋
十

tCALL〕一卜

ほ豆コ垂三ED十匝三亜亜司
匝

京 面
司

十

四
MIC R甲

平OT里
〕

+12回 のキー入力

MIC SHIFT

→ メモリーの指定及び呼び出し

→ チャンネルメモリーの書き込み

→ チャンネルメモリーの呼び出し

→ メモリー0か らメモリー9の 待ち受け設定 、解除

→ P― CODEの 待ち受け設定 、解除

→ H― CODEの 待ち受け設定 、解除

→ L― CODEの 待ち受け設定 、解除

→ A一 CODEの 待ち受け設定 、解除

■ B一 CODEの 待ち受け設定 、解除

→ E― CODEの 待ち受け設定 、解除

→ 他群番お知らせ

→ 免許番号の書き換え

→ S負行けリセット

→ 送信 、受信レベル切り替え
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◎ ど う す れ ば ?

17局 待ち受けをする方法・,…………,・………………………………………・・………・・……………・

群番号を吸い取る方法…………………,や…………………………………・・……………………………・

CHを 固定する方法 そ のl CH入 力…………………………………………………………………・

その2 群 番 CHロ ック…,・・1………………………………………………・

CHを 記録する方法…………………………………………………………・・……………………………・

自分を知る方法……………………………・,………………………………・・……………………………・

相手を知る方法……………………………………………,,………………………。,…・・……・・………・

他人に成りすます方法 そ の1 免 許番号吸い取り…………………………………………………,・・

その2 免 許番号打ち込み……………………………………………………・

ひとりだけを待ち受ける方法………………………………………………………………………………・

】鄭缶を1蔀革に確実にとる方法…………………………………・・…………・・…………………・・……・・・

モニタースキャンを遅くする方法……………………………………・・……・・…・・……………………・

8つ のモー ドを全部スキャンする方法………………………………・・………………………,・………・

リセット中に通り過ぎる群番にいく方法 そ の1 全 群リザーブ……・|・・……………………,・・・・

その2 解 読■発モニター…・・…………………………・

個々の群番を探して貯金する方法1,……………………………………・・・・……………・=…・・…・・中●

自動でリコールを打つ方法 そ のl PTT… ………………………………………………・・………・

その2 タ イマー………・。………………………………………………・

その3 多 群番……………………………………………………………・

送信 、受信をさげる方法……………………………,,………………・・…………………………………。

送信 、受信をずらす方法……………Ⅲ。……………………………………………………………………・

群番号を読み取らせない方法……………Ⅲ Ⅲ…………・,……………………,,・・………・,……………,

通話を聞かれなくする方法………………・,…………………………………………………・。…`・……・

辞番を解読する方法…………………………………………………………………………………………Ⅲ

タイマーカット……………………・,……………………………・・………………………………………Ⅲ

CHを 静かにさせる方法 そ の1 サ イドワインダー…………………………………………………・

その2 制 御妨害…・・…………・。…………てい・…………………………・

相手を落としたい時 そ の1 サ イドワインダー………………………………………………………・

その2 ,資 制リセット……………………………………………………………・

スタンバイコールをする時は………………………………………………………………………………・

電監の取り締まりに合った時………………………・・……………………・・…………………………,・・

2ページ

3

4

14

4

4

4

5

5

50ン ホ
°
イント)

14

8

8

9

7

8

9

9

9

6

4

6

4

6

2

2

7

2

6

0

1
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◎ 表 示 状 態 の 説 明

表示により、現在どの状態になっているのかを判断する材料にして下さい。

| □   |口 |(MON)三 → CH表 示状態 ∞ 常の数字はモードをあらわす)

i内三.上史塾ずコJ   =→
メモリー2の群番号は

Ⅲ
l_2345"(メ モリー操作やREMOTEキ ー)

lo 6 8 十     三 → "HOLD tt G" と  “HOLD+8"が セットさヤしている

1_笙__■___J   三
→ “

HOLD+1"の 2段設定中 (“H"の 表示に着目)

IH 5Ub i    =→  “HOLD+4ル の2段設定中

!―十一―一L__」    =→ 目覚まし時計の時間入力 受 付中 Q竜 脇セ間違えないように注意)

1  8- ヨ |    =→ 目覚まし日寺計 動作中 (同時に Ⅲ
S一CH"の ランプがフ報腕

|~百百三百二1   =→ ストップウォッチ

| -8日 8-|    =→ フィーバーゲーム

「
'~‐ ~ヤ ~~~~― ―

¬

I PR_  1    =→ 拡声器齢 ヒ動作中

!__ニュ!と二_J   =→
 “HOLD tt HOLD"の 2段設定中

|[H5Eと |    =→  “CHメ モリー"受
付中

t__員二とTゴJ   =→
 “CHメ モリー"呼

び出し中

1 5こ と―Ч I    =→  “CHメ モリー4"受 け付け、または呼び出し

!_望_1ュ豊 ≧ 」   =キ 自局の免許番号 表示中

1向
~     十

    二 → 免許番号 入 力中

1貫

~r百
日品呂]   =→ 本目手の免許番号 表 示中

t_E_11豊 ≧上    =キ 相手の免許番号 吸 い取り中

lo EUと  |    =■ タイマーカット

1_口,_生:曇■J   と・タイマー動作

1母 RLと  |    =→ 全群番号待ち受け (リ セット状態でも表示)

[_1里二型T上」   三
→ 待ち受け以外の全群番号待ち受け (着信拒否)(リ セット状態でも表示)

1母 5uR I    =→ 通常待ち受け (リ セット状態では表示しない)

|:百 ご―も:!1   =→ uFO妨 喜動作中 (PTTロ ック/CH蹴 飛ばし)(リ セット状態でも表示)
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十

｀
:百直ri弔

1    =・ サイドワインダー動作中 (お っおWナリセット)(リ セット状態でも表示)

|_こ と―URI    =→ 上記 ・両方の妨害動作中 (リ セット状態でも表示)

|二百丁
｀

cH)‐]   =→ uFo城 唐信号送信 (表示のCHに 蹴飛ばし)

!、二上二控 」   =→ 月ギケベル呼出入力中

luERヒ [HI    =→ ポケベル呼出成功

t_」上里曳 !」   =→
メモリー1にてポケベルで呼ばれた (先頭/末 尾のナンバーで呼ばれた)

| 1153CO十     三 → メモリー1にてポケベルで呼ばれ 15分 経過

Oトップウォッチと同じ表示だが、先頭桁に呼ばれたナンバーを表示している)

t,___二ぜ __J    主
→ セミデュプレックス動作中 (リ セット状態でも表示)

|「 ―[』 と |    =→ 切断1言号を受信 した (10秒 潤)

1,十一二理号_」    主
→ 強制 リセット動作中 饉 信し終わるまで表示)

「Eニ ヨ=コ |    =→ リザーブ操作で
Ⅲ
3"を 選択中 (す ぐに次の群番表示に切り変わる)

・5Ч ヨご ||   =→ リザーズ勲枚 メモリーされている群番号を表示中 (3秒問表示)

5と P881    =‐ 方副民り防止タイマーセット中
~百

百百と弔¬   =→ 設定時間以齢 しっばなし

38_3__|    =■ メモリーCH見 回りで、0と 2メモリーが使用中
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:隠
どの機 能 が作 動 して い るのかわか らな い時

や、全部 の機能 を消 して しまい たい時 には、

次 の操 作 を して下 さい。

ただ し、作 曲 してい た曲 もメモ リー して い

た群 番 、 メモ リー チ ャンネル等 、全部 消 し

て しまい ます ので注 意 して下 さい。

マ イ ク の
陸

モ ー
ヨ を押 しな がシ フ ト

ら電源 を O N に す る。

この操 作 で ノー マル か らスペ シャル に した

直後 の機 能 が な に も作 動 して いな い状 態 に

な ります。
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IHOL瑚キ11愛D tt t:重D‐。N→スキャンスピード鮭

〔HO亘豆〕十〔亘豆)十t亘豆)=oN→ 全モードスキャン
ON■ メモリースキャン

K_lN→ 空きCHス キャiノ

ON■ 食モード待ち討す

ON→ スペノゃブレリーチ

ON→ りtナ
」一サ機能ON

ON→ 全3羊む号リゲータ

| 四 十〔: こ1 1 1 ) キ【: : I I E )

極亜 〕十四 十□
tttD ttrttD‐「雨)

匝 ⊃十四 十〔ヱ垂ヱ動
【
下子5直 ろ う 十

〔Zヨ マD十 〔罰 )

に亘四 十「扇萌)十1ここ玉)
〔亜至憂三至D + 団 十□ ‐o N →P T T リコ刊 カ

〔亜 D 十 団 十〔⊃ こ : 鮮 l i 】 語1 3 司

崎

〔E登正垂丑)十C軍重D tt t豆直D=ON→ タイマれ Jレ

匝 ロ
キ

廷動
十t コ愛D ‐ O N → 多群番り回切 ,

口 + □ 十□
= フ ィッ キ ゲーム

l H 匡 ⊃
十

に 豆 ∋
十

に D = l r F ― 審

い ットから)耐 ⊃ 十〔H O L 叫 + t t t E M 郵
勤

=

確亜 :)十F鴫 =ON■サィトヮイタ,

師正」)十〔玉三唖 ‐デジタブ曜き

短亘蔓三至D十画亜⊃ =メモリーCH卿り

○ 誤 信 中 の 黎 卜妹 キ ー

=  メ モリーC H貝回り

(通話GHか ら,両 +8再 ここう 十直 ふЙ01Eう =本B手の群雄 境搬 ってUFOの 嫡

〔玉墓憂D十 建璽豆亘)=豊 辞番斬寺ち欝す→寄計露 つ侍ち勢ナ群就 け

◎ H O L D の 検 能 一
覧 義

にこ至:墓五)十〔互至〕十昭i∋=リウンド齢ヒ

〔亘0二重D十(コ確D十〔コ  ニストッジゥォッチ

Orギ■ AT】 SI言号カット

(DN→ 群番顧読

ONヰ プライイリティあり

ON■ 嘩 モニターあり

匝
匝 )=テ ぎ眠り1坊止

O MON ・  キ ーーの チ ャ ン :ント ル f麟 申 フすぉ質

〔正歪玉D=リ セットの場沿は、前回使用のCHヒ ターの場飩よ、スキャン

〔0)十回 から,蛭亜=)十便亜コ更)=メモリーCIヤ卵軸 し′

〔三う+〔⊃から〔豆亘)のキー2□十 伍こ埜D =キー入力のCHヘモニタヤ

〔D十 回 十
匝 ル ら1 9 L )の + 2固 キ 〔M O N ) =十 物 のC Hヘモニター

〔=〕
十

匝 )か ら〔MIC ENり +13□ のC声入すD=モ
ードを銀 i闘衰CHモ ニター

⑥ M キ 字一 ` つ薇 ■に 一⌒愛 陣 主

(M)十 (p)か らに要り → メモリーの指も町対立が出t″

L埜埜ェ翌崚里9 = 隣 群普号でのUrO妨 書

〔り 十也 OttDltt Dか ヽ【OD→ CHメ モリーの書き込み

日
十

煙 豆 D十 回 から座亘)→ CHメ モリー例予び出し □ 十
旺 TT)■ 他群番お知らせ

1玉D+【豆不=二D十「6)から団 やメ■リーいから■千リー9サイ寺ち勲埓鑑、離

t宝'十 に豆ALL)+t【
D→ P― CODE味 ち却兆館置 脚侯 tD十 &A直 亡〕十ID→ H CODE備 ち欝ナ錠 、紛

匝 )十 t豆 玉 L)キ ぼ豆 三動
・ L― CODE窃 寺ち郵え錠 、轍

口 +〔
王憂三二D ttt三 玉ごE)→ A CODEぢ うち申友支せ、柳 余

□ +廼
連工 )十 口 I=東 Erw5夏 〕

→ B― CODEの 待ち勲ま錠 、船

建I)十廼王石三玉〕+中 →E―COt)Eの市ち勲ギ錠、搬

煙夢 +匝 竜
~東

面延 夏 ∋ +12回 のキーU〕 → 庵幣 号の善き換ス

頓玉裏王D十起至E)十蛭垂二)‐日覚まし時言1機能

〔EE王こ::)十圃
匝 コ十匝 )

〔二IEコEIヨ)キ〔ここE])
〔更 0+〔コ
t H O L明 十座⊃

= O N→ 怖卿 言号妨害

師 め十〔玉≡〕=ON→CHロック

匝 弱 ・匝 )=ON■タィ子カット

顧墓D十〔互玉Dキ砥)から〔99=群機コピー

ロ |〔
里 ≧ り 十〔H O L D ) =安 長午務ギ郭吸し導破り

〔: 玉三二重蔓) 十m l 画

〔車【憂: 亘) 十〔車玉理王豆〕+ 〔【コ艶三: )
ボケ″や端鱒敵こよるU FOphg

囮
十

性 壇 翌 り
十

白局の死午番転

+ほ卜拝女えェ,色岳車

END)=oN→ せミデュプレックス

1この
十【M l C  S H i F T｀ ,→ 5鋼 リセット

〔Dキ IMi C  E亜 亘)ウ 凶言、目言じN L r t rり替え



こんな時は、

回 回ヽ ヽ
り 回ヽ 諭

チャンネル
2チ ャンネルの場合

158チ ャンネルの場合

□ または口のボタンを押して摺のモー出こして下さい。
0=平 チヤンネル  1～ 7=地 下チヤンネル

たとえば表示が 0 02と  1 02は 同じ 2チ ャンネルですがモードが違うので通話出来ません。

〇|1群 巻 =を 言己r慮 す る 方 法  (メモリー 1に記憶させる時は)

5 8 チ ャ ン ネ ル の 支 ゆ 替 え

ネ ノレ 画 :走チ つ 方 法

i?   ?

Oi7ま で、0通 常のモー ド
他は地下チヤンネル

?  |

リセットの日寺、マイクのSHIFT(シ フ
80チ ャンネル  そ の他 I一MIN(|
LOCAI」 Cパワー0。 2w受 信 4分の|

1:8となる

卜)ボ タンを押して表示パネルに80チ ャンネルを表示させた時は、
1分通話モード)
上になる)が なにも表示しないようにして使脚 して下さい。

、回 、甲

・”９

〔巴

まで記憶出来ます

一到一一】礼
一一

緑色のLOCALの 表示が点いている時は、上記80チ ャンネル、158チ ャンネルの切り替えを見て下さい。
0.2w、 RXLの 赤い表示がしている時は、通話中相手の声を聞いている時マイクのSHIFT(シ フト)
ボタンを手甲して表示を消して下さい。

ノーマル状態 (チャンネルが表示しない状態)で は、キーボタンが作動しなくなります。
スペシャル1犬態ではマイクを握った時に、チャンネル1のチャンネノしになります。

、 ほ ヨ を押すたびに ON OFFが 切り替わります。
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ノーマル機能になっています。そんな時は、
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押して下さい。


